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Här saknas innehåll i dagsläget, titta gärna i våra VM-böcker för att hitta innehåll till den 
kursen. 

- Att använda digital teknik för att synliggöra tabeller och diagram. 

- 3-dimensionella figurerna klot, pyramid och kon. 

- Avbildning av geometriska objekt – digitalt. 

- Talsystem i olika kulturer 

- Enkla mönster i talföljder samt geometriska mönster 
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- Symmetri i vardagen, konsten och i naturen 

- 3-dimensionella figurerna klot, pyramid och kon. 

- Avbildning av geometriska objekt – digitalt. 

- Talsystemets utveckling 

- Avbildning av geometriska objekt – digitalt. 

- 3-dimensionella figurerna klot, pyramid och kon. 

- Geometriska satser och formler och behovet av argumentation för deras giltighet 

- Funktioner med digital teknik. 


