ARBETSBOK

Livet i Mattelandet

| Arbetsboken till Livet i Mattelandet F-klass far eleverna bland
annat arbeta med 6ppna problemlésningsuppgifter. Problemen
har alltsa flera olika lé6sningar som uppmuntrar eleverna att
utveckla férmagorna att samtala, lyssna, fraga, diskutera och
resonera. Steg for steg introduceras problemet enligt metoden
"3 part lesson”. Metoden skapar en mdéjlighet for alla elever att
delta i uppgiften och utvecklas pa sin niva.

PROVLEKTION: Problemlésning "Dela kulor”

Féljande provlektion &r ett utdrag ur Livet i Mattelandet F-klass. Uppgiften ger

eleverna forutsattningar att utveckla férmagorna. De far l6sa problem, kommunicera

och resonera nar de l6ser den 6ppna problemlésningsuppgiften tillsammans i par

eller i grupp.

Lektionen bestar av:

« Kapitel 1, s. 9 Livet i Mattelandet Arbetsbok F-klass

« Arbetsgang ur kapitel 1, s. 12 Livet i Mattelandet Lararboken F-klass

« Kapitel 1, Matematikrestaurangen, samtalsbild "Spela kula” Livet i Mattelandet
Digital intro F-klass

« Mer information om att arbeta med probleml&sning enligt “3 part lesson” s. 7
Livet i Mattelandet Lararboken F-klass

+ Kopieringsunderlag 2, Livet i Mattelandet Lararbok F-klass

..'- LI b er Livet i Mattelandet Arbetsboken F-klass (47-12420-6)

GRANSLOST LARANDE © Foérfattarna och Liber AB Far kopieras Far kopieras



Syfte

Syftet med provlektionen &r att stimulera elevernas intresse for att l6sa matematiska
problem tillsammans med andra samt ge eleverna forutsattningar att utveckla sina
formagor.

Centralt innehall ur Lgl‘ 11, reviderade Laroplanen 2016 for forskoleklass
Enkla matematiska resonemang for att undersoka och reflektera 6ver
problemstallningar samt olika satt att l6sa problem.

Forskning och beprovad erfarenhet

Det ar viktigt hur man introducerar problemet. For eleverna blir ju introduktionen
sjdlva inkorsporten till problemet. Vi vill ju att alla elever ska kunna arbeta med
problemldsning och da maste ju alla ha grepp om vad problemet handlar om och
gar ut pa innan de pabérjar uppgiften.

Sa har kan du arbeta med lektionen
Del 1 Kom igdng med problemet

Inledande samtal

Undersdk tillsammans i klassen vad eleverna leker for lekar hemma och pa rasterna.
Samtala om lekar som man kan leka sjalv, lekar som man leker parvis och lekar
som leks i grupp. Berdtta for eleverna att det var vanligt forr att barn spelade kula
och precis som i alla lekar fanns det médnga olika regler. Fraga om ndgon har spelat
kula? Lt eleverna prova att spela kula.

Spela kula

Tre elever spelar tillsammans. Varje spelare far en hog med kulor.

En av spelarna bygger en pyramid med tre kulor som bas och en pa toppen. Det
mats ut ett avstand fran pyramiden pd ett par meter. De tva andra spelarna ska
sedan i tur och ordning forsoka traffa pyramiden genom att kasta sina egna kulor.
Alla kulor som inte traffar pyramiden tillfaller spelare 1 som byggde pyramiden.
Den spelare som traffar pyramiden far tillbaka sin kula och de kulor som ingick

i pyramiden. Nar eleverna har fatt prova att spela kula sa be dem att rdakna sina
kulor. Prata tillsammans om hur ndgra elever har lika manga kulor, ndgra har fler
kulor och andra farre.

Materiel: Glaskulor
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Del 2 Introducera och arbeta med problemet
Digital intro

Arbeta med samtalsbilden "Dela kulor” som finns i kapitel 1, Matematikrestaurangen.

Samtala om bilden.

Vad ser ni pa bilden?

Ser ni nagra geometriska former?

Hur manga &r det av sakerna pa bilden?
Sag en sak som finns pa bilden.

Finns det likheter?

Finns det olikheter?

Problemlésning

Las uppgiften for eleverna. Podngtera for eleverna att uppgiften har ménga olika
svar. Be dem rdkna kulorna pa bilden for att konstatera att de tre vannerna har tio
kulor tillsammans. Lat sedan eleverna satta sig i arbetsgrupper. Ge varje grupp tio
kulor samt bilderna pa Uno, Kvartz och Teresa (kopieringsblad 2). Fér att undvika
att kulorna rullar ivag kan varje grupp fa tre sma skalar att dela upp kulorna i. Be
sedan eleverna att l6sa uppgiften tillsammans i grupperna. Nar de hittar en tankbar
l6sning ska de rita den i Arbetsboken s. 9. Uppmuntra elever som snabbt &r klara
att hitta fler tankbara l6sningar.

Materiel: Kopieringsblad 2, kulor, sma skalar

Del 3 Redovisa och befasta problemet

Avsluta uppgiften med att [dta de arbetsgrupper som vill redovisa sina l&sningar.
Uppmuntra eleverna till att beskriva och resonera kring sina tankar om lésningarna
pa problemet. Denna problemldsningsuppgift kan utvecklas genom att eleverna far
ytterligare en karaktar (Kaxi) som vill vara med och dela pa kulorna. Vilka l6sningar
finns det da pa problemet?

| serien ingar:
+ Livet i Mattelandet Forskoleklass: Arbetsbok F-klass, Lararbok F-klass, Digital

intro F-klass, Webbapp F-klass.
Las mer om de olika delarna pa www.liber.se
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PROBLEMLOSNING ENLIG METODEN
"3 PART LESSON"

Metoden ”3 part lesson” kommer ursprungligen fran USA men anvands i stor
utstrackning i Kanada.

Metoden bestadr av tre delar och anvands vid problemldsningsuppgifter i matematik.
Enlig metoden ska del 1, ta 10-15 minuter, del 2, ca 40 minuter och del 3, 10-15
minuter. Men med elever i forskoleklass kan varje del ta en hel lektion da eleverna
behover fa tid till att forsta kontexten, ta tid pa sig att diskutera och rita sin l6sning,
ta tid till att visa och beréatta sin l6sning. Lat problemet fa ta tid och plats i
klassrummet.

Del 1- Komma igang med problemet

Den forsta delen ska hjalpa eleverna att mentalt sétta sig in i problemet. Om
problemet handlar om att spela kula, s& kan det vara manga elever som inte

vet ndgot om den leken. De behover fa hjalp att forsta det forst innan uppgiften
introduceras. Det kan géras genom att lata eleverna fa berédtta lite om olika lekar
de brukar leka och genom att frdga om ndgon av eleverna ndgon gang har spelat
kula. Har far lararen en mojlighet till att kartldgga vilka forkunskaper eleverna har
om @mnet. Kanske maste eleverna prova pa att spela kula innan man ens introducerar
problemet. Att ge eleverna denna forforstaelse for innehallet i problemet underléattar
for dem att fa fokusera pd matematiken istallet for att ta kraft till att forstd innehallet.

Att sedan tydligt beratta for eleverna vad de ska tréna pa ger eleverna ett battre
fokus pa uppgiften. Att berdtta larandemalet som i detta fall kan vara att tréna pa
att diskutera problemet, samarbeta i par eller i grupp, rita sin l6sning, beratta hur
man har tdnkt, berdtta om vilken strategi man anvant ger eleverna en forstaelse
varfor de ska gor uppgiften. Det ar bra att fokusera pa ett eller tva ldrandemal i
taget sd att eleverna kan utvardera sin insats lite kort i slutet av lektionen.

Nar eleverna har fatt lite vana med att arbeta med problemlésningsuppgifter kan
man aven i denna forsta del diskutera med eleverna vilka strategier och metoder
som anvandes forra lektionen.

Del 2 - Introducera och arbeta med problemet

| den andra delen introduceras problemet. | Livet i Mattelandet finns det
samtalsbilder till problemldsningsuppgifterna som dven finns med i det Digitala
introt. Larare och elever tittar tillsammans pa samtalsbilden och diskuterar bilden
innan lararen laser problemet for eleverna. Diskutera sedan problemet. Vad fick vi
veta? Vad ska vi ta reda pa? Introducera dérefter lampligt laborativt materiel innan
eleverna far borja.

Eleverna far sedan l6sa problemet genom att arbetar i par eller i grupp. Stétta och
samtala med eleverna under tiden de l6ser uppgiften. Lararen gar runt och staller
fragor som hjalper eleverna vidare till en l6sning och lyfter goda exempel hogt for
allai klassen som en hjalp till 6vriga grupper. Lararen uppmuntrar elever som gar
fort fram att hitta fler mojliga l6sningar pa problemet.

Del 3 - Redovisa och befasta problemet

Lat eleverna titta pa varandras losningar, redovisa, berdtta och forklara vilka

strategier som de har anvant och hur de har tankt? Ha garna en "Math congress”
dar eleverna far titta pa en l6sning och forsoka forsta vilken strategi gruppen som
redovisar har anvant. Ge eleverna mojlighet att diskutera i par och resonera kring
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vilken strategi som har anvdnds. Det &r viktigt att lyssna aktivt och intresserat pa
alla l6sningar.

En annan bra metod som finns ar "Gallery walk” dar eleverna far redovisa sin
l6sning pa ett storre papper som sdtts upp pa vaggen. Grupperna delas upp i nya
grupper som tillsammans gar runt och tittar pa l6sningarna. Den elev som var med
och l6ste problemet far beratta for vriga i gruppen vilken strategi som anvéandes.
De 6vriga eleverna kan trdna pa att stalla fragor.

| det digitala introt finns mojligheter for lararen eller eleverna att ga igenom och
visa de olika l6sningar pa problemet med hjalp av bilder. Ett visuellt stdd som
tydliggor och kan stotta fler elever att befasta problemet.
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Kopieringsunderlag 2

Teresa Kvartz
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Samtalsbild "Dela kula”
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“\.Teresa, Uno och Kvartz har 10 kulor tillsammans.
Kvartz och Teresa har lika mdnga.
Hur manga kulor kan de tre vannerna ha? Rita.

9 Vi arbetar med problemlésning.
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