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FORORD

Mina kollegor, nara och kara, hon, han och hen!

Sa roligt att just du vill prova pa drama, lekar, tavlingar (med ett formativt
forhallningssatt) for att spraket ska bli sa tydligt som majligt for era elever.

Syftet med lararguiden till boken Sprakstart SO ar att leka in spraket for att
skapa en plats foér eleverna att prata sa mycket som mojligt.

Ovningarna i boken integrerar jag alltid i cirkelmodellen (Pauline Gibbons).
Det kan vara i olika faser i cirkelmodellen, men om du véljer att arbeta med
drama ar det av betydelse att eleverna har bra forférstaelse.

Det ar formodligen en utmaning férsta gangen du testar ett rollspel, det var
det for mig. Men forsdk igen! Eleverna lar sig snart strukturen och det
kommer att stirka deras sprak och sjalvfértroende pa sikt.

Jag hoppas att du och dina elever har riktigt roligt nar ni gér dessa
ovningar. Det ar faktiskt da man lar sig som béast!

Susanna Sjostrand

.._. |_| b er Lérarguide till Sprékstart SO * 47-12479-4 © Liber AB Far kopieras 3|4



Sa jobbar du med en
fyrfaltare

| flera dvningar anvander jag en fyrfiltare. Den hjdlper eleverna att skapa en
tydlig struktur, inte minst nar de ska arbeta med rollspel. Jag bdrjar alltid
med att vi fyller i rutorna tillsammans. Om eleverna ar mogna kan de sedan
sjalva skriva sin egen.

Inledning (vilka ar ni?) Var befinner | Orsaken till handelsen (varfér hande

ni er? det?)
Handelsen (vad ar hiandelsen?) Konsekvenserna av hiandelsen och

tydlig avslutning (vad hiander pa grund
av handelsen och darefter avslutar ni)

Lararguide till Sprékstart SO * 47-12479-4 © Liber AB Far kopieras 4 | 41
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Cirkelmodellen ar ett strukturerat och mycket tydligt arbetssatt vilket gor

Sa jobbar du med
cirkelmodellen

N

Fas 4
Skriva/beratta en egen text

Fas 3
Skriva en gemensam text

Cirkelmodellen

Fas 1
Bygga upp kunskap om
amnesomradet

Fas 2

Lasa och studera texter
(modelltexter) inom
genren for att fa forebilder

. A

att eleverna blir val fértrogna med olika texttyper.

Arbetssattet med cirkelmodellen innebar att eleverna far stdédstrukturer for

att kunna kdnna igen och sjalva kunna producera olika texttyper.

Cirkelmodellen &r val beprévad och syftar till att stirka spraket och
larandet for alla elever, inte minst andrasprakselever.

. Liber
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Det har lar du dig i SO

Trivial Pursuit!

Den hir dvningen passar bra nar ni har arbetat med nagot tema i alla fyra
SO-amnen. Givetvis kan spelet utvecklas med fler &mnen. Titta girna pa
reglerna i Trivial Pursuit innan ni borjar.

1. Rita upp ett stort Trivial Pursuit men med fyra farger istéllet for sex, en
farg for varje SO-amne. Jag brukar anvianda kritor pa skolgarden. | varje ruta
ska en manniska kunna sta. Innan vi gar ut ritar vi upp spelplanen pa tavlan
sa alla vet hur den ska se ut. Vi bestimmer vilka farger som symboliserar
de olika SO-amnena, och hur stor planen ska vara sé att den &r latt att
mata ut.

2. Gor fragor pa de amnen ni gatt igenom. Lat garna fragorna vara
resonerande och analyserande sa att eleverna far anvianda de olika
féormagorna. Du kan skriva fragorna, men det a4r ocksa spiannande om
eleverna far vara med och géra fragor. Visa exempel sa att eleverna tranar
pa det du vill att de ska repetera.

3. Jag brukar gora en jattetarning av kartong.

4. Varje lag far ett laminerat papper med fyra kolumner. Sitt ett band i
pappret sa att en i laget kan bira det laminerade pappret runt halsen. Gor
ocksa sma laminerade bitar i SO-dmnenas fyra farger som passar i

kolumnerna.

5. Dela in eleverna i lag. Det brukar vara lagom med fyra i ett lag. En person
far agera spelpjas (de kan byta under spelets gang)

6. Den som slar hégst med téarningen far borja.

7. Nar laget far en fraga far eleven som agerar spelpjas ga bort till sitt lag
sa att kan svara tillsammans.

8. Det lag som snabbast far ihop fyra farger vinner.
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Har ar Sverige

Drama

- gor en film om Sverige

Ett satt att arbeta med Sverige ar att skriva ett manus och goéra en film
tillsammans. Vi brukar skriva manuset pa héstterminen och spela in filmen
efter pask. Da ar det gott om tid.

Manuset ska handla om att eleverna behdéver l6sa ett mysterium. Det kan
t.ex. vara att skolan eller regeringen ar borttrollade av haxor. Det ar bara
eleverna som kan radda situationen och l6sa mysteriet genom att anvanda
sig av den kunskap de har fatt i SO-a&mnena under aret. Det resulterar i en
resa till olika platser i Sverige dar eleverna far l6sa olika utmaningar. Det
leder till slut till att de far tillbaka skolan eller regeringen.

1. Skriv en bit av manuset varje vecka. Vav in begrepp och elevernas namn.
Det ar ett bra tillfalle att arbeta med idiomatiska uttryck, beskrivningar,
rattstavning och hur man kan utveckla en mening. Jag brukar bestamma tre
begrepp och ett idiomatiskt uttryck som vi vaver in i texten tillsammans.
Eleverna kommer med idéer till en kort text som utspelar sig pa olika
stillen i Sverige. Ofta 4r vi pa samma platser 2-3 veckor.

2. N&r texten &r fardig for veckan satter jag upp den sa att alla kan se den.
Texten kan ocksa anviandas som lasliaxa eller diktamen.

3. N&r ni niarmar er pasklovet bér berittelsen vara fardig. Jag brukar skriva
ut och dela ut hela manuset sa att eleverna kan 6va pa sina roller.

4. Efter pasklovet bérjar vi spela in. Det 4&r mycket bra om ni kan anvinda
en Green Screen. Da kan eleverna faktiskt befinna sig i Stockholm, uppe pa
Kebnekaise eller vart manuset tar er.

5. Nar filmen &r fardig lagger vi upp den pa YouTube och har filmvisning pa
skolan och for fordldrarna. Det ar oerhoért viktigt att det finns en mottagare.
Da anstranger man sig alltid mer.

GoOr ett spel om Sverige
Jag arbetar alltid med cirkelmodellen. Nar eleverna ar i fas fyra ar det roligt
att gora ett spel.

1. Visa eleverna hur olika spelplaner kan se ut. Spela girna olika spel sa att
de far inspiration till hur ett spel kan ga till.

2. Dela in eleverna i grupper och lat dem ta hjilp av varandras sprak.

3. Spelets syfte ar en resa, jakt eller ett uppdrag i Sverige. Man kommer
vidare i spelet genom att besvara fragor om Sverige.

4. Eleverna far utforma en spelplan. Samarbeta girna med trasldjden sa att
eleverna kan gora tarningar och spelbrickor.
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5. Eleverna skriver fragor pa svenska och 6versatter till sina modersmal. Det
ska finnas flera alternativ till hur fragan ska besvaras. Det finns elever som
har ett facit, de som skriver svaren pa korten osv. Det ar viktigt att du
hjilper eleverna att utforma fragor. Annars blir det manga faktafragor dar
eleverna inte tranar pa férméagorna. En kombination brukar vara bast.

6. Vi brukar avsluta med att bjuda in fordldrarna och spela spelen
tillsammans. Det 4r ocksa en perfekt sysselsittning en regnig
formiddagsrast.

Kartan och naturlandskapet
| den hir dvningen tranar eleverna sin féormaga att resonera kring varfor ett
naturlandskap passar bast pa en viss plats pa kartan.

1. Gor kopior sa att alla elever far en egen karta dver Sverige. Alternativt kan
eleverna gora sin egen Sverigekarta. Laminera kartorna.

2. Dela ut bilder pa olika naturlandskap som t.ex. odlad mark, dlvar, fjill och
stader.

3. Lat eleverna placera bilderna pa kartan dar de tycker att de passar.

4. Eleverna far sedan sitta sig i par och beratta for varandra hur de
resonerat nar de placerat sina bilder.

5. Lat eleverna i mindre grupper (ca 4 stycken) gemensamt bestdmma hur
kartan ska se ut.

6. Eleverna far sedan beréatta fér hela gruppen hur de tycker att bilderna
med naturlandskap ska vara placerade. De far giarna tycka olika sa att hela
gruppen kan resonera tillsammans.

Skogen pa kartan

Anvand samma Sverigekarta som i forra évningen. Studera kartan
tillsammans. Var pa kartan kan ni hitta lévskog och barrskog? Vad ar urskog
for nagot? Prata om vad som ar kulturlandskap och vad som ar
naturlandskap?

Naturlandskap = begrepp som anvands nar man beskriver hur naturen,
berget och viaxterna ser ut i ett omrade (landskap) utan att titta pa
manniskans paverkan.

Kulturlandskap = nar manniskan har paverkat landskapet, t.ex. byggt vagar
och hus, odlat skog, odlar grédor pa en aker.
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Ga ut!

- trana begreppen

Ga forst igenom de geografiska begreppen tillsammans. Sedan kan ni géra
en pedagogisk utomhusdévning. Om ni vill kan den utformas som en tavling.

1. Placera tva koner utomhus med ungefiar 20 m avstand.

2. Stall tva plastskéalar vid den andra konen. | den ena skalen ligger lappar
med olika begrepp. Den andra skalen ar tom.

3. En elev i taget springer fram till den andra konen och valjer en lapp.
Eleven ska sedan forklara begreppet for sina klasskamrater utan att siga
sjalva ordet. Ett alternativ ar att tva elever springer fram tillsammans. Nar
eleverna vid férsta konen gissat ratt springer de tillbaka och nasta person
springer ivag.

4, Ovningen kan utformas som en tévling med tva lag. Tavlingar passar inte i
alla grupper och jag gor bara évningen som en tavling om jag kanner
klassen val.

Drama

- fardigt rollspel

Om du har helt nyanldnda elever kan ni gora ett fardigt rollspel med fraser
som du vill att eleverna ska lira sig. Det kan t.ex. lata sa har:

Elev 1: - Det &r forsta gangen jag ar i...(Stockholm, Géteborg, Malmd osv)
Elev2: - Aha, det ar forsta gangen du ar i...Vad ska du titta pa nar du ar har?
Elev 1: - Jag ska besotka...(Skansen, Liseberg, Malmé Museer). Jag tycker
mycket om...(ndgot pa stéllet de ska besdka)

En konversation kan vara ungefar 6 — 10 meningar i bérjan. LAmna luckor sa
att eleverna sjalva kan valja stad och plats de ska besdka.

1. Spela forst upp rollspelet tillsammans med en annan larare infor
eleverna.

2. Ga igenom texten med eleverna och sprakhandledare.

3. Dela in eleverna i grupper och anvand iPads for att séka information och
bilder pa staden de ska besotka i sitt rollspel.

4. Lat eleverna trina pa sitt rollspel i 30 — 60 min. Du kan utmana eleverna
genom att be dem ha med sig en kdnsla pa scenen. Ar de glada, ledsna,
radda, arga? Hur visar de det?

5. Lat eleverna spela in sig sjilva med iPads nar de tranar. Da kan de sjilva
bestdmma nar de kdnner sig fardiga att spela upp rollspelet for sina
klasskamrater.
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6. Spela upp konversationen for varandra. De forsta gangerna brukar jag
vanta med att siga ndgot som de ska utveckla. De behover foérst kdnna sig
trygga i gruppen och det 4r valdigt modigt att spela upp nagot de forsta
gangerna.

Drama

- glest befolkat och tatbefolkat

Nar ni har resonerat i klassrummet om varfér olika delar av Sverige ar glest
eller tatt befolkade kan ni géra det har rollspelet.

1. Dela in klassen i grupper med 3 — 4 elever i varje grupp.

2. Alla grupperna far begreppen glest befolkat och titbefolkat. Diskutera
tillsammans vad ett rollspel skulle kunna handla om. Det ar viktigt i bérjan
nar eleverna inte ar vana.

3. Skriv upp ca 30 ord utdver glest befolkat och tdtbefolkat. Varje grupp far
valja fem ord till sitt rollspel.

4. Grupperna bestammer vad rollspelet ska handla om och hur orden ska
integreras. Det ska framga tydligt vad orden betyder. Innan de bdérjar trana
berattar de om sitt upplagg for dig.

5. Eleverna far trana i 20-30 min pa sitt rollspel. De kan ocksa spela in med
iPads nar de tranar. D4 kommer de sjalvmant att utveckla sitt rollspel.

6. Eleverna spelar upp rollspelet fér sina kamrater. Du sager sedan tva
saker som du tyckte vad intressanta och varfér de var intressanta, och en
sak de kan utveckla till ndsta gang.

Diskutera!

Vilken natur ar det dar du bor i Sverige?

Har du bott eller varit pa fler stéllen i Sverige? Jamfér naturen dir med
naturen dar du bor nu. Vilka likheter och skillnader finns det?

Hur tror du det paverkar oss att vi har s& mycket skog i Sverige?

Hur ser naturen ut i ditt hemland?

Sverige ligger pa norra halvklotet nidra nordpolen. Anda har vi ganska
behagligt klimat. Varfér ar det sa?

Ligger ditt hemland pa norra eller sédra halvklotet och hur ar klimatet dar?

Ga ut!

- jobba med kompassen

Kompassen blir ibland missvisande eftersom véaster inte alltid 4r at vanster
och 6ster inte alltid 4r at hoger. Det blir tydligt om ni star mittemot
varandra. Ta ut viaster med en kompass. Det kan vara at hoger for eleverna
och at vanster for dig.
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Om dina elever far anvianda mobiler under lektionstid ar det ett perfekt
tillfalle att lara dem hur de kan anvdanda kompassen i mobilen.

1. Samla eleverna utomhus.
2. Lat dem gissa at vilket hall de tror vaderstrecken ligger.

3. Ta upp din mobil och utvardera tillsammans. Sedan kan ni valja en ny
plats. Till slut kan eleverna vaderstrecken i sin omgivning.
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Kartans farger och
symboler

Google Earth

Nar jag arbetar med kartan bérjar jag alltid med att utga fran Google Earth.
Jag zoomar in skolan och 6kar sedan avstandet s& att eleverna far ett
helikopterperspektiv pa omgivningen. Det brukar resultera i att de siger
platser som de vill att vi zoomar in och tittar nirmare pa.

GoOr en skattkarta

Lat eleverna fa géra en skattkarta 6ver skolan. De kan arbeta i par, giarna
med nagon som talar samma sprak. Aldre elever kan ocksd gora en karta
over omradet. Eleverna ska anvanda de kartsymboler vi trdnat pa. Men de
har alltid mojlighet att hitta pa egna karttecken for hus eller annat som
finns med pa deras karta. Lat sedan eleverna félja varandras kartor.

Avsluta med att prata om vad som var tydligt pa kartan och vad eleverna
behover utveckla. Om du tror att évningen ar for svar kan du forst sjilv géra
en skattkarta over skolan som alla féljer tillsammans. Darefter kan eleverna
gora egna skattkartor.

Jamfor kartor

Att anvinda Google maps ar ett ypperligt satt for eleverna att forsta hur
kartan fungerar. Jamfér kartan pa Google med en topografisk och en
tematisk karta. Glom inte att prata om varldshaven, eftersom all geografi
kretsar kring vattnet pa olika sitt.
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| svenska skogar

Leta tra och trad
1. Se er omkring i klassrummet och skriv ner pa tavlan allt ni kan hitta som
ar gjort av tra.

2. Ta en promenad runt skolan. Vilka trdad finns hittar ni? Fotografera och
skriv namnen pa traden.

3. Ta reda pa vilka trdd som finns i elevernas hemléander.

4. Diskutera varfor olika trad vaxer i olika delar av varlden.

Exportera och importera
Innan ni goér denna dvning behdver ni ga igenom begreppen exportera och
importera.

1. Dela ut whiteboards till eleverna. Det gar ocksa bra med laminerade vita
eller linjerade papper. Dela ocksa ut tavelpennor och en liten disktrasa att
torka av den med.

2. Ridkna upp en massa olika produkter och lat eleverna skriva upp om
Sverige importerar eller exporterar dessa varor.

Manga varor kan bade exporteras och importeras. Det kan skapa intressanta
diskussioner som kan fa ta tid.

Gor ett bildkollage

1. Ta med inredningstidningar och reklambilder till klassrummet.

2. Dela in eleverna i par.

3. Lat eleverna klippa ut bilder pa produkter som de tror ar gjorda av tra.

4. Ga igenom bilderna tillsammans och lat eleverna beritta vad produkterna
heter pa deras hemsprak. Diskutera varfér de tror att produkten ar av tra.

5. Samla alla trabilder i ett kollage och satt upp vid Sverigekartan.
Tillsammans med eleverna brukar jag dra streck fran kollaget till omraden
med mycket skog i Sverige.
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Sa anvander vi naturen

Gissa begrepp
1. Ga igenom begreppen i klassen tillsammans med studiehandledare.

2. Skriv ner orden pa lappar och lat eleverna dra varsin lapp.

3. Eleven kan vilja mellan att férklara ordet eller dramatisera det. Resten
av klassen far gissa vilket ordet ar.

Drama

— gor en film

Ga forst igenom bilden i grundboken med eleverna, giarna tillsammans med
studiehandledare sa att eleverna kan orden bade pa svenska och sitt
modersmal.

1. Dela in eleverna i fem grupper. Varje grupp far ett tema, t.ex. "Fran aker
till bulle" eller " Fran hav till fiskpinne".

2. Eleverna ska nu géra filmer med hjilp av t.ex. iMovie. De kan utga fran en
fyrfaltare som beskriver hur filmen ska aterberitta de fyra bilderna i ratt
kronologisk ordning. Eleverna kan rita bilder och prata till, eller blanda
bilder och teater. Huvudsaken &ar att de aterger bildserien och texten i ratt
ordning.

3. Lat eleverna sitta i grupper. Ge dem ord som ska vara med i filmen
utifran det tema de fatt. Om gruppen t.ex. har temat "Fran berg till nyckel"
kan orden vara:

Bild 1: naturresurs, berg, jarnmalm

Bild 2: ravara, tillverka, produkt, bryta, utvinna
Bild 3: industri, stalverk, stal, jarnmalmen

Bild 4: produkt, stal, nyckel
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Den odlade marken

Vad ska bort?

1. Ta tillsammans fram bilder p& produkterna i 6vning 2, alltsa vete, rag,
havre osv.

Diskutera vilken bild som inte passar med resten.

2. Lat sedan eleverna sjilva eller i par ta fram fyra produkter dar de tycker
att en ska tas bort.

Sadesslag och rotfrukter

Det ar valdigt bra om du har mdéjlighet att ta med de fyra sddesslagen till
klassrummet. Eleverna brukar uppskatta att fa se, kdnna och lukta pa dem.
Ta ocksa med nagra olika rotfrukter och lat eleverna understka och smaka
pa dem. Prata om hur de ser ut, var de vaxer och hur de smakar.

Det ar trevligt att odla tillsammans i klassrummet. Jag brukar lata eleverna
ha en egen odling sa att de sedan har mojlighet att ta med den hem.
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Naturens resurser ska
racka till alla

GoOr ett diagram om kallsortering
Att arbeta med diagram ar en viktig del av alla SO-amnen, framfoér allt
geografi och samhallskunskap.

1. Dela in klassen i grupper med 2 — 3 elever i varje grupp.

2. Lat eleverna fraga manniskor i ndromradet om de kallsorterar. Vad fick
dem att borja kdllsortera eller om de inte kdllsorterar — varfér inte?

3. Forsta gangen ni arbetar med diagram ar det bra att géra det
gemensamt. Eleverna berattar for dig vilken information de samlat in och
du sammanstiller det pa tavlan. Vid nista tillfalle kan eleverna prova att
sammanstalla diagrammet sjalva. Det ar viktigt att ta hjalp av
studiehandledare.

Diskutera!

Hur kan du bidra till en hallbar utveckling om du kdper dessa marken? (visa
bilder pa symboler for hallbar utveckling, t.ex. fairtrade, KRAV osv)

Varfor tror du att manniskor valjer olika marken?

Sortera i skolan

Manga elever har inte med sig vanan att killsortera fran sina hemlander.
Darfor ar skolan en bra plats att lara eleverna hur man sorterar tidningar,
glasflaskor, plast, metall och batterier.

Diskutera!
Hur paverkar du din miljo fér framtiden genom att sortera dina sopor?

Prova en forandring
1. Lat varje elev vilja en sak som de kan férandra i sitt liv for att bidra till
en hallbar utveckling.

2. Skriv upp det ni vill férandra eller lat eleverna spela in en film om vad de
vill férandra.

3. Prova forandringen i 14 dagar och utviardera sedan. Lat eleverna skriva
eller spela in hur det har gatt. En film kan ocksa anvindas som inspiration
for andra elever pa skolan.
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Det blir varmare pa
jorden

Drama

- klimatférandring

Den har évningen kan du géra nar du vet att alla elever férstar orden och
kan anvanda dem.

1. Dela in klassen i grupper med 2-4 elever i varje grupp.

2. Varje grupp far orden orsak och konsekvens. De ska nu géra ett rollspel
som har med bade orsaker till och konsekvenser av klimatférandringen (att
jordens medeltemperatur hdojs).

3. Férutom orden orsak och konsekvens ska eleverna vilja ytterligare tva
ord som ska inga i deras rollspel. Det kan t.ex. vara medeltemperatur,
vdxthusgas, glaciidr, torka med brist pa farskvatten eller versvimningar.
Skriv ut orden sa att varje grupp kan vilja tillsammans vilka de vill ha. Du
kan ocksa skriva ut orden med bild och pa modersmalet, och samarbeta
med studiehandledare.

4. Om nagon grupp inte har spelat teater tidigare brukar vi forst prata om
vad som skulle kunna hidnda i en teater. Ibland visar jag filmade rollspel av
tidigare elever som inspiration.

5. Nar alla vet vad de ska gora far grupperna prata ihop sig om vad som ska
handa i deras rollspel. Rollspelet ska inte vara mer an 2-5 min.

6. Nar eleverna ar 6verens i sin grupp brukar jag lata dem ga avskilt och
trdna i ca 15 — 20 min. De far girna spela in sig sjalva. Det ar ett perfekt
sett for eleverna att sjilva utveckla sitt rollspel. Du som pedagog gar alltid
runt i grupperna och ger feedback.

7. Avsluta med eleverna far spela upp rollspelen fér varandra. Se till att alla
ord finns med. Det ar viktigt att du berattar vad eleverna gjorde bra, vad
som var intressant och nagot de kan utveckla. Du kan ocksa anvinda "Two
stars and a wish". Gl6m inte att spela in rollspelen sa att du har material
att visa fér nasta grupp. Det kan ockséa vara fantastiskt for de elever som
inte har sina foraldrar eller slaktingar i Sverige att kunna visa filmen 6ver
natet.

Diskutera!

Hur ar tillgadngen pa vatten i ditt hemland?

Vad kan vi gora i skolan for att minska klimatférandringen?

Hur tror du att klimatet i varlden kommer att vara om 20 ar? Hur kommer
det att paverka omgivningen och oss manniskor?
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Ga ut!

- gor ett diagram

En viktig del av geografi ar att kunna lasa av diagram och statistik. Jag
brukar lata mina elever géra smé undersdkningar i sitt omrade som vi sedan
gor ett diagram av.

1. Ga igenom ordet kollektivtrafik. Det ar viktigt att eleverna forstar ordet pa
sitt modersmal.

2. Dela in klassen i grupper med 2 — 4 elever i varje grupp.

3. Ga ut tillsammans och lat eleverna fraga manniskor om hur de tar sig
fram. Anvander de cykel, bil eller buss?

4. Ga tillbaka till klassrummet och gor ett diagram tillsammans. Det kan
vara spannande att analysera resultatet ihop. Ser det olika ut i olika
omraden beroende pa om invanarna dar aker kollektivt, kér bil eller cyklar?
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Vader och klimat

Drama
-] -
— arstiderna

1. Sitt i en ring pa golvet. | mitten har du lagt t.ex. en sjal, en tidning och ett
par glaségon.

2. Du berittar for eleverna att vi befinner oss i Sverige. Nagot har hant pa
denna plats men du vet inte vad. Fraga eleverna vad de tror har hant. Om
de 4r ovana kan du stilla ledande fragor. Ta giarna hjalp av
studiehandledare och lat alltid eleverna férklara for varandra.

3. Dela in eleverna i fyra grupper och ge dem en arstid. De ska nu skapa ett
rollspel dar de tydligt visar vilken arstid det 4r. De ska anvanda rekvisitan
som ligger pa golvet.

4. Lat grupperna prata ihop sig och sedan stimma av med dig. De ska inte
beritta vilken arstid de har i rollspelet. Det ska de andra eleverna gissa
efterat.

5. Lat eleverna trdna pa sitt rollspel i 10 — 20 min.
6. Spela upp for varandra och lat klasskamraterna gissa arstiden.

7. Fraga gruppen hur de kdndes att spela. Vad gjorde de bra, varfér var det
bra och vad kan utvecklas?

Vad ar medeltemperaturen?

Skriv ner temperaturen varje dag under ndgra manader. Gér sedan
tillsammans ett diagram och rakna ut vilken medeltemperatur ni haft dessa
manader. Ni kan ocksa jamféra med temperaturen i elevernas hemlander.
Denna 6vning ar ett enkelt sitt att forstda medeltemperatur.

Diskutera!
Vilka arstider finns i ditt hemland?
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Barn har rattigheter

Drama
- gor en film
Lat eleverna gora en film om barns rattigheter som hela skolan far se.

1. Ga forst igenom barnkonventionen och diskutera. Hur upplever eleverna
att den féljs i Sverige? Ar det ndgon skillnad frdn hur den féljs i
moderlandet? Finns det ndgot som eleverna tycker borde vara annorlunda i
barnkonventionen?

2. Dela upp klassen i grupper med 3 — 4 elever i varje grupp. Lat dem géra
ett rollspel utifran en av punkterna i barnkonventionen. Du ger dem nagra
ord som passar for just det rollspelet. Till "Du har ratt att leka och vila"
passar t.ex. orden vila, leka och att ha rétt.

3. Spela in rollspelet med iPads och lat eleverna repetera tills de ar nojda.
Det gar att gora rollspel utan tal och istillet ldgga in bilder dar det star ord
for att fortydliga vad man menar.

4. Satt ihop filmerna och till en langre film som ni visar pa FN-dagen. Lat
det bli er skolas barnkonventionsfilm. Om andra larare pa skolan ocksa
arbetar med barnkonventionen ir det perfekt att titta pa er film.

5. Om du har elever som inte far vara med pa YouTube kan du spela in film
med bara hander och roster for att alla ska kdnna sig delaktiga.

Charader

1. Gor lappar till alla ord, garna med en bild som symboliserar ordet. Lat
eleverna védlja en lapp och dramatisera eller forklara ordet utan att sdga
det.

2. Nar ni samlat ord ett tag kan ni dela in dem i verb, substantiv och
adjektiv. Da kan eleverna dra tre ord och gora langre charader. Det ar ett
perfekt satt att bérja med drama i en ny grupp.
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Prata pa néatet

Testa spridningen

Om du sjalv anvander sociala medier ar det ett bra tillfalle att lagga upp
nagot pa dina sociala medier och be dina vanner dela det. Det visar
eleverna hur snabbt nagot kan spridas pa internet.

Drama

- 16s konflikten

1. Las forst igenom all text tillsammans. Ga igenom orden och lat eleverna
hjalpa varandra med spraket. S6k nyckelord pa natet pa olika sprak sa att
du vet att alla forstar.

2. Forbered olika handelser dar det blivit konflikt pa natet.

3. Ge varje grupp en konflikt. Lat eleverna ga igenom konflikten tillsammans
och resonera kring hur de tycker att den ska lésas.

4. Ge eleverna 10 — 20 min for att forbereda sitt rollspel av
problemldsningen.

5. Samla alla elever och lat dem spela upp rollspelet fér varandra. Lat
resten av gruppen diskutera om det finns fler satt att losa konflikten.

Sant och falskt
1. Dela in klassen i grupper med 2 — 3 elever i varje grupp.

2. Dela ut olika pastaenden till eleverna. Halften &r sanna och halften ar
falska.

3. Lat eleverna diskutera i grupper hur de ska ta reda pa om pastaendet &r
sant eller inte. De bor leta pa minst tva olika satt. Nir de bestdmt hur de
ska sOka efter killor berittar de det for dig sa att du kan ge feedback pa
deras tillvigagangssatt.

4. Eleverna sdker killor och aterberittar for klassen vad de kommit fram
till.

5. Klassen diskuterar hur deras kontroll av kdllorna fungerade och ger tips
pa hur den kan utvecklas.

Motsatsord

1. Dela upp eleverna i par.

2. Ge varje par ett motsatsord. Lat dem dramatisera ordet i ett kort rollspel
utan att sdga sjalva ordet.

3. Lat eleverna i klassen gissa vilka motsatsord det &r.

Diskutera!
Pa vilka sitt kan nitet och sociala medier vara nagot positivt?
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Demokrati

Drama

- gor film om att rosta

Spela in en kort film om hur det gar till n4r man ska résta i Sverige. Dela in
klassen i grupper med 4 — 6 elever i varje grupp.

Lat gruppen tillsammans fylla i en fyrfiltare om hur man rostar i
kronologisk ordning. Om du vill ha fler steg kan du utveckla det till en
femfaltare eller sexfaltare.

Den foérsta rutan ar: Du far réstsedeln hemma. Du behdver vara 18 ar och
svensk medborgare.

Still er pa led
1. Fraga eleverna vad som &r enklast i en grupp, demokrati eller diktatur?

2. Nar de svarat ber du dem stilla sig pa led. De far sta precis hur de vill sa
lange de star pa led. Du tar tiden ...

3. Nar alla star pa led ber du dem sitta sig pa sina platser igen.

4. Nu sager du till eleverna att de ska stélla sig pa led igen. Nu far bara du
bestdmma hur de ska sta. Du tar tiden igen och jamfér med den férsta
tiden.

5. Diskutera fragan om demokrati eller diktatur 4r enklast. Prata ocksa om
vilka rattigheter och skyldigheter man har. Exemplifiera till exempel med
ratt och skyldighet att ga i skolan.

Demokrati eller diktatur?

1. Dela ut whiteboards, tavelpennor och disktrasor till eleverna.
2. L3s upp nagra olika pastaenden t.ex.:

Alla har samma skyldigheter, t.ex. att betala skatt.

Man far fangelse om man kritiserar regeringen i landet.

3. Lat eleverna skriva pa sin whiteboard om det ar diktatur eller demokrati.
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Att leva tillsammans

Prata med eleverna om vad det ar for skillnad mellan en regel och en lag.

Diskutera!

1. Om nagon far ett fangelsestraff, hur paverkar det personen och
personens familj? Hur kan det paverka livet efter att man suttit av sin tid i
fangelse?

2. Varfor tror du att vissa manniskor begar brott?

3. Vad kan samhillet géra for att minska risken fér att manniskor begar
brott?

Drama
- om ett brott
1. Dela in klassen i grupper med 3 — 4 elever i varje grupp.

2. Ge varje grupp ett brott, t.ex.

Nagon stjal en chokladkaka.

Nagon skapar en hemsida med bilder och légner om olika personer.
Nagon siljer stulna cyklar vidare.

Nagon skickar ett sms och hotar nagon.

3. Lat grupperna trdna i ca 10 — 20 min pa hur de ska spela upp den
brottsliga handlingen.

4. Spela upp brotten for varandra.
Diskutera efterat:

— Vilken typ av brott ar det?
— Vad héander juridiskt om man goér detta brott?
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Massor av information

GOr ett nyhetsprogram
Lat eleverna gora ett nyhetsprogram om vad ni gjort i skolan under veckan
som de kan visa for sina fordldrar.

1. Lat eleverna spela in kortare moment fran olika lektioner med iPads.

2. Eleverna far sedan sammanstilla filmen pé& t.ex. iMovie. De vet hur det
gar till.

3. Ga igenom filmen tillsammans.

4. Lagg upp filmen pa YouTube och skicka lanken till féraldrarna. Lat olika
elever gora filmen olika veckor.

Gor en reklamfilm
Innan ni gor évningen ar det bra om ni har sett nagra reklamfilmer och last
argumenterande texter.

1. Dela in klassen i grupper med 2 - 4 st elever i varje grupp.

2. Lat eleverna bestdmma nagot de vill gora reklam fér. De kan ta
inspiration fran tidningar. Kanske vill de goéra reklam foér sin skola?

3. N&r eleverna vet vad de vill géra gar de igenom det med dig. Var noga
med att produkten &r tydlig i reklamen och att dessa fragor besvaras: Vad
ar syftet med produkten? Vad goér produkten speciell? Vart ska man vanda
sig om man vill ha den? Fundera ocksa pa vilken malgrupp som kan vara
intresserade av produkten.

4. Dela ut iPads till varje grupp och lat dem goéra sin reklamfilm. Jag arbetar
alltid med iMovie. Det kan ta tva lektionspass & 60 min beroende pa hur
vana eleverna ar att gora film.

5. Lat eleverna spela upp filmerna for varandra.

6. Beritta tva saker som du tyckte var intressanta och nagot de kan
utveckla till nasta gang.

Diskutera!

Om du ville férandra nagot i samhillet, vad skulle du géra da?

Hur har journalister det i ditt hemland?

Féljer du ndgon mediekanal fradn ditt hemland? Ar det skillnad fran de
svenska medierna?
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Arbeta och tjana pengar

Diskutera!
Varfoér tjanar manniskor olika mycket?
Varfér far man mycket i lon for vissa jobb, men inte for andra?

Inkomster och utgifter

1. Skriv nagra ord pa lappar, t.ex. barnbidrag, TV-avgift, elrdkning, sparrédnta,
avbetalning, skatt, l6n, ldnerdnta, pension och hyra. Ha giarna en bild som
symboliserar ordet bredvid.

2. Lat eleverna ta reda pa vad orden heter pa modersmalet. Finns orden péa
deras modersmal?

3. Lat eleverna diskutera i par hur ordets betydelse paverkar deras
ekonomi. Ar det en utgift eller inkomst?

4. Satt ihop tva olika par och lat dem jamfdra sina svar.

5. Ga igenom gruppernas svar tillsammans. Lat garna de elever som vill géra
jamforelser med hur det ar i deras hemlander.

Dromyrket

1. Vad behoéver du gora for att fa det yrke du vill?

2. Vilka antagningspoang ar det for att komma in pa den utbildningen?
3. Intervjua en person som har det yrke du vill ha. Férbered fragor fére
intervjun. Fraga dina klasskamrater vilka fragor du kan stélla. Spela in
intervjun och visa for dina klasskamrater.

4. Vad behover du nu gora for att bli det du vill? Goér en plan.

Drama

= dromyrket

1. Lat eleverna skriva ner sina drémyrken pa lappar.

2. Dela in klassen i grupper med ca fyra elever i varje grupp.

3. Du berattar vilka dromyrken det finns i de olika grupperna utan att siga
vem som skrivit det (for att undvika kompisréstning).

4. Lat varje elev i gruppen skriva ner vilket av gruppens dréomyrken man vill
gestalta. Man far inte vilja sitt eget.
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5. Nar gruppen rostat fram vilket yrke de ska gestalta kan personen som
valde yrket beratta varfor just det ar ett dromyrke. Vad skulle kunna vara
en utmaning for att fa detta yrke?

6. Lat eleverna gestalta elevens dromyrke och en utmaning for att na dit.
De ska tydligt visa hur de léser denna utmaning tillsammans. Har gar det
att anvanda en fyrfiltare dar eleverna svarar pa fyra fragor:

— Vilket ar drémyrket och varfér?

Vilken/vilka utmaningar kommer du stota pa?

Hur moter du dessa utmaningar?

— Hur slutar det?

7. Lat eleverna beratta for dig hur de tanker gestalta dromyrket utifran
dessa fyra fragor.

8. Ge eleverna 20 — 30 min for att 6va in ett rollspel.

9. Lat eleverna spela upp rollspelen fér varandra. De kan ocksa komma med
idéer om hur utmaningen kan l6sas pa andra sitt.

10. Fraga eleven hur det kdnns nir utmaningen ar l6st for det framtida
yrket.
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Var riksdag och regering

Ge politikerna ett ansikte

Kopiera upp bilder pa regeringen, de olika partiledarna och statsministern.
Beratta vilka personerna ar och satt upp bilderna intill Sverigekartan. Da
kan du visa vem som goér vad nar du pratar om riksdagen och regeringen.
Det gor att eleverna kan hianga med battre nir de ser pa Lilla Aktuellt och
nyheter.

Argumentera

1. Anvand en fardig mall som du tycker ar bra fér en enkel argumentation.
Jag arbetar alltid med cirkelmodellen men denna évning kan mycket val
goras i fas 2 eller 3.

Exempel pa mall

Min asikt &r att ...

For det forsta tycker jag att ...

For det andra ...

Dessutom tycker jag att ...

Nu tanker kanske ni... men da séger jag ...
Avslutningsvis vill jag bara sidga att ...
Tack for att ni lyssnade!

2. Lat eleverna vilja ett &mne de vill argumentera for eller emot. Ofta viljer
de elevndra amnen som mobil i skolan, battre utemiljo eller fler utflykter.
Samarbeta med studiehandledare sa att eleverna forstar allt. Rakna med
att det tar mer an en lektion.

Eleverna skriver sin egen argumenterande text med hjilp av mallen. De far
girna arbeta i grupper dar de hjilper varandra. Det 4r bra om de ocksa kan
skriva eller lara sig texten pa sitt hemsprak. Ofta later jag eleverna forst
skriva ner texten pa sitt hemsprak. Sedan vill de ofta skriva den pa svenska.

3. Eleverna bestammer sjalva om de vill lasa upp texten for gruppen eller
gora en film som de spelar upp.

4. Lat eleverna ldsa texten eller visa filmen for varandra. S4g tva saker du
tycker eleven gjorde bra och varfor det var bra. S4g sedan nagot som kan
utvecklas till nidsta gang.

Diskutera!
Vilka lagar skulle ni ha i ett land?
Vad tycker ni att skattepengar ska anvandas till?

Prata garna om att Sverige ar uppdelat i kommuner, landsting och staten.
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Tidslinjen haller koll pa
historien

Fokusera pa forandring nar ni diskuterar tidslinjen. En ny epok betyder att
nagot férandras. Det behover inte alltid innebira en positiv utveckling. Prata
med eleverna om att det ar en process. Manniskorna under medeltiden
hade inte en aning om att de levde pa medeltiden. Det var ingen som
vaknade pa morgonen 1050 och strickte pa sig och sa:

- Ah, idag ar det medeltiden!

Jamfor ocksa girna med andra lander. Medeltiden intrader vid olika
tillfallen beroende pa nir landet blir kristet. Vet eleverna nagot om
tidslinjen fran sina hemlander?

Ordburken

Skriv orden pa lappar och ligg i en burk. Lat eleverna ta en lapp och
dramatisera ordet medan de andra gissar. Upprepa girna orden pa flera
sprak. Om ordet &r svart att dramatisera kan eleven férséka férklara det
utan att sidga ordet. Du kan ockséa lata eleven férklara det pé sitt
modersmal. Ta hjilp av studiehandledare, modersmalslarare eller elever i
klassen med samma sprak. Du kan ocksa 6verséatta orden tillsammans i
klassrummet.

N&r ni upprepat 6vningen flera ganger kan den utvecklas genom att sitta
ordet i en mening, t.ex. "En arkeolog hittade en vas”.

Ni kan ta fram burken med ord vid olika tillfallen for repetition.

GOr en egen tidslinje

Lat eleverna goéra en tidslinje dver sitt eget liv. Det kan ockséa vara
spannande att sia om framtiden. Eleverna kan skriva i tidslinjen vad de ska
gora nar de blir stora och hur de ska na dit.

Tidsperiod jagarstenaldern | bondestendldern | bronsdldern | jarmdldern/ | medeltiden | vasatiden | stormaktstiden/ | frihetstiden | 1800-talet
vikingatiden ostersjoriket

Forandring
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Charad om tidslinjen

Ga igenom tidslinjen med eleverna och prata om vilken férandring epoken
innebar, t.ex.

1. Jarn - jarnaldern

2. Resor/6verfoll/erévrade — vikingatiden,

3. Kristendomen och stadens framvaxt — medeltiden

4. Sverige enas i ett land — vasatiden

5. Sverige ar som storst — stormaktstiden

6. Vi far vara forsta partier (hattar och méssor), Tryckfrihetsférordningen —
frihetstiden

7. Borjan till parlamentarism och industrialismen

Dela in eleverna i grupper och ge dem en epok. Lat dem gora en charad
som visar vilken epok de fatt. Det kan vara att siga en mening eller visa
med kroppen nagot som &r typiskt for epoken. Resten av klassen far gissa
och satta grupperna (epokerna) i ratt kronologisk ordning. Den har évningen
kan ni ocksa gora ute.

..__ |_| b er Lérarguide till Sprékstart SO * 47-12479-4 © Liber AB Far kopieras 29| 41



Vilda vikingar

Manga nyanlianda elever har ingen bild av vikingarna sedan tidigare. Darfor
ar det latt plantera stereotyper. Det kan bli en intressant diskussion. Varfor
ar det just vikingar som pirater man kanner till?

Méanga vikingar var handelsman. Nagra tog varvning hos kejsaren i
Konstantinopel och manga blev mycket imponerade av vad de sag dar, med
hus i flera vaningar, mattor, lakan och vattenledningar etc.

Visa girna pa en karta vilka lander vikingarna var i. Vikingarna hade en
utbredd handel med Kalifatet vilket fascinerar manga elever med arabiskt
pabra.

Drama

- vikingarna anfaller

Lat eleverna goéra ett rollspel om hur vikingarna ladmnar Skandinavien/Island
med sina skepp och hur de déverraskar och anfaller en by eller stad i ett
annat land. Prata forst med eleverna hur ett sadant anfall skulle kunna se
ut. Ge grupperna olika ord fran i rutan att vava in i rollspelet. Nagra ord kan
forekomma i varje grupp.

1. Dela in klassen i grupper med 3 - 5 elever i varje grupp. Placera garna
elever med samma modersmal i samma grupp sa att de kan ta hjilp av
varandra.

2. Ge eleverna de ord som ska vavas in i rollspelet.

3. Lat eleverna i gruppen férst komma péa en kort berittelse tillsammans.
Sedan kan de gora en gestaltning dar de vaver in orden.

4. Vilj om ni vill spela in rollspelet pa iPads eller spela upp det som teater
for varandra. Fordelen med film ar att eleverna kan géra om det tills de blir
helt n6jda och sedan dokumentera det.

Ord-memory

Dela in ett papper i 24 rutor. Skriv orden pa svenska i rutorna och lat
eleverna/studiehandledare skriva ordet pa modersmalet pa andra sidan.
Beroende pa hur stark eleven ar kan ni ocksa skriva en férklaring till ordet
pa svenska.

Lat eleverna spela memory med orden.
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En stad pa medeltiden

Prata giarna med eleverna om Kalmarunionen som ofta ndmns i samband
med Norden/EU. Det &r ocksa ett enkelt satt att fa med en kvinnlig
historisk person som Drottning Margareta. Du kan ocksa prata om Hansan
som paverkar oss 4n idag med manga tyska ord i spraket, t.ex. handel och
kdpman.

Tips!

Titta pa symboler for de olika skrana. | Malmé dar jag jobbar finns de kvar
pa stadsarkivet. Lat eleverna gissa vilka yrken symbolerna star fér. Det kan
leda till roliga diskussioner och fragor om yrken som inte langre finns.

Prata om historiska kéllor. Titta pa en bild av en skriftlig kalla fran
medeltiden och en bild som férestiller nagot fran medeltiden, t.ex. en borg.

Lek med begreppen
Den har évningen fungerar precis som "namnleken".

1. Varje elev far ett ord fran rutan. Om du har manga elever kan du ocksa
anvinda ord fran féregaende sida.

2. Lat eleverna ga runt i rummet och hilsa pa varandra. Nir de hilsat
forklarar de sitt ord utan att siga ordet. De kan ta hjalp av modersmalet
om det hjalper den andra eleven.

3. Den elev som lyssnat pa forklaringen far gissa ordet. Sedan far den
eleven forklara sitt ord.

4. Nar bada eleverna gissat ratt ord byter de begrepp med varandra och
fortsatter vidare till andra elever i klassrummet.

5. Nar eleverna fatt tillbaka sina ursprungsord ar leken klar.

Diskutera!

Hur tar vi hand om sopor idag?

Varfor kastar vi inte ut sopor genom fonstret? Hur gér man med sopor i ditt
hemland?

Vad gér man for att undvika brander i dag? Hur gér man for att undvika
brander i ditt hemland?
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Digerddden

Besok en kyrkogard

En intressant dvning som inte direkt rér digerdéden men andra sjukdomar,
ar att besoka en kyrkogard. Det ska vara gammal kyrkogard med gravar som
garna ar ett par hundra ar gamla. Lat eleverna skriva upp vad minniskorna
hade fér yrken och undersék om det finns nagon period da valdigt manga
dog.

Nar jag gjort denna 6vning har det alltid blivit intressanta diskussioner om
yrken och sjukdomar kring 1700 — 1800-talet.

Handelse — vad | Orsak - vilken var | Konsekvens - Hur paverkar
var handelsen? orsaken till vilka handelsen oss
handelsen? konsekvenser fick | idag?
handelsen?

Handelse, orsak och konsekvens

Fyll tillsammans med eleverna i handelse, orsak och konsekvens enligt
mallen. Det ar bra att de lar sig att inleda svar med orden orsaken och
konsekvensen. Det minskar mojligheten att svava ivag i svaret. Informera
studiehandledare i férvag sa att eleverna kan férklara begreppen.

Jag brukar bdrja med elevndra exempel t.ex. Vad ar orsaken till att du bor
borsta tinderna? Vad blir konsekvenserna om du inte goér det? Efter att ha
gatt igenom nagra elevnira exempel 4r det littare att applicera det pa
historiska handelser som t.ex. digerdéden.

1. Fyll tillsammans i den forsta rutan om vad digerdéden handlade om.
Under 1300-talet...

2. Fyll tillsammans i den andra rutan om orsaken till digerdéden.
Orsaken till digerdéden var att...

3. Fyll tillsammans i rutan om konsekvenserna av digerdéden.
Konsekvenserna av digerddden var att...

4. Fyll tillsammans i fjarde rutan om hur digerdéden kan paverka oss idag.
Kanske har var felaktiga syn pa att medeltiden var en mork tid fargats av
denna handelse.

Drama

- gor film med Green Screen

Dela in eleverna i grupper och lat dem dramatisera digerdéden utifran
hindelse, orsak och konsekvens. Se till att ni forst gatt igenom avsnittet
noga och att eleverna kan alla orden.

Ge varje grupp 4 — 5 begrepp som de ska vava in i pjasen.

Ofta bestammer eleverna forst tillsammans med mig inne i klassrummet
vad de ska gora, innan de gar och 6var avskilt. Férsta gangen du gor
ovningen kan del bli lite stokigt om du inte har hjalp av fler pedagoger, men
redan andra gangen kommer eleverna vara mer sjilvstandiga.
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For att spela in Green Screen behd6vs en iPad och ett gront skynke eller
gron farg. Det &ar bra att spela in pa ett stille med tillrackligt mycket ljus. |
bdrjan nar vi spelade in med Green Screen malade vi en vagg i kdllaren och
anvande bygglampor. Tank pa att vilja en matt farg om ni méalar en vagg.
Annars glanser det pa filmen.

1. Om ni vill ligga upp filmen pa YouTube kan det vara svart att hitta bilder
som man har ratt att anvianda. Bérja med att samla bilder tillsammans till
ett fotogalleri. Eleverna kan ocksa rita egna bilder som vi anviander som
bakgrund.

Genom att ldgga upp filmerna pa YouTube far eleverna mojlighet att visa
filmen for familj, vanner och slaktingar som kanske inte finns i Sverige.

2. Ni behdver vara fler an en larare nar ni spelar in filmen. Spela in en grupp
i taget medan de andra far géra nagot annat nagon annanstans for att
undvika stérande ljud.

3. Spela garna in filmen i mindre scener sa att du kan klippa ihop dem.
4. Lat eleverna ta om det tills de ar ndjda.

5. En filmvisning ar ett trevligt satt att samla alla féraldrar, férmyndare och
vanner till eleverna.

Filmkostym
Nar man arbetar med drama 4r det fantastiskt for eleverna att fa kla ut sig.

Det gor att de kan leva sig in i rollen pa ett nytt sitt. Dar jag arbetar i
Malmé har vi mojlighet att lana klader fran Malmd Museer. Kanske finns en
liknande madjlighet nara er skola?

Jag har flera ganger samarbetat med sléjdlararna dar eleverna fatt sy
ballongbyxor, 1500-talskragar och baskrar. Om det finns mdjlighet brukar
eleverna uppskatta l6sskigg och peruker. Undvik skor eftersom det later for
mycket.

Na nista level

De flesta elever har spelat dataspel och forstar idén om att avancera till
nya nivaer, eller “levla” som de ibland siger. En matris med olika nivaer kan
visa eleverna hur de kan utveckla ett svar. Jag gér mina matriser sjalv
tillsammans med eleverna och anvander level 1, level 2, level 3 och level 4.
Dessutom ar det en matris med ett formativt forhallningssatt eftersom det
inte finns nagon begransning.

1. Anvand dig av matris level 1 - level 4.
2. Skriv ett exempel som visar hur ett svar kan utvecklas. | level 1 kan du

t.ex. skriva att orsaken till digerdéden var en loppa som levde i pilsen pa
svartrattan.
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Konsekvenserna blev att manga dog. Du skriver sedan samma svar i level 2
men utvecklar det ett led till, t.ex. att manniskor levde trangt, att smittan
spred sig snabbt eller att de trodde det var guds straff.

Ordburken

Ha en burk i klassrummet dar ni samlar pa ord. G4 igenom de nya orden
och lat eleverna dramatisera dem for varandra. Blanda sedan orden med de
gamla. Det ar en perfekt lek att avluta en lektion med. Du kan hianda att du
har elever som inte vill vara med i bérjan. Ge dem tid och tvinga ingen. Det
handlar om att bygga upp fortroendekapital i gruppen.

Diskutera!
Har digerdéden funnits dven i ditt hemland?
Vad kan man goéra idag for att undvika sjukdomar?
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Columbus seglar till
Amerika

Digital ordbank
Ett satt att arbeta med begrepp ar att géra en digital ordbank. Har kan det
vara roligt att anvanda Green Screen.

1. Alla elever far ett ord.

2. De ska kunna uttala ordet och forklara vad det betyder pa svenska.
Darefter forklarar de ordet péa sitt modersmal. Ibland kan flera elever
forklara samma ord pa flera sprak.

3. Leta upp en bild som passar till ordet och som far lidggas upp pa
YouTube. Eleverna kan ocksa rita en bild som passar att ha i bakgrunden.

4. Eleverna spelar in sig sjalva nar de forklarar ordet framfér Green Screen-
skynket.

5. Lat eleverna lagga in sin bild som passar till ordet pa iMovie. Darefter
lagger de in filmen dar de férklarar ordet.

6. Eleverna kan titta pa filmen hemifran och triana pa orden. Det finns ocksa
mojlighet att engagera foérildrar och modersmalslarare sa att de kan hjilpa
till med en korrekt dversattning.

Ga ut!

- hitta forklaringen

Det har ar en utomhuspedagogisk évning som latt blir tavlingsinriktad. Om
du vill undvika det kan ni géra évningen tillsammans i en stor grupp.

1. Skriv upp begrepp och férklaringar till begreppen pa olika lappar.
2. Laminera lapparna sa att de kan anviandas utomhus.

3. Sprid ut lapparna med férklaringar pa marken inom ett tydligt begrinsat
omrade.

4. Dela in eleverna i grupper. Varje grupp far bestamma ett gemensamt ljud,
t.ex. ett djurldte, som de ska anvanda nar de hittar forklaringen till sitt

begrepp.

5. Dela ut ett lappar med begrepp till varje grupp. Innan de springer ivag for
att leta upp forklaringen ska de forklara begreppet i gruppen. Uppmuntra
eleverna att anvianda sitt modersmal nar de forklarar for varandra.
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6. Nar alla i gruppen vet vad begreppet betyder far de rusa ivag och leta
efter forklaringen. Den som hittar den forst goér gruppljudet sa att gruppen
samlas. Darefter lamnar de 6ver begreppet och forklaringen till pedagogen
och far ett nytt begrepp.
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Vasas korta resa

N&r ni har ldst om Vasaskeppet kan ni prata om pé vilket satt det ar viktigt
for oss idag. Hur har bargningen av skeppet paverkat var syn pa 1600-talet?
Vasaskeppet har paverkat férfattare, turister och har fungerat som modell i
olika filmer. Vi har hittat nya killor som fatt oss att forsta 1600-talet
battre.

Drama

— barn pa 1600-talet

En diskussion som &r relevant idag ar livet for barn i olika samhallsklasser.
Hur skilde sig livet fér ett barn under 1600-talet, beroende pa om det tillhor
adeln, borgare eller bonde? Vilken skillnad var det fér pojkar och flickor?

1. Rita upp fem kolumner pa tavlan och ge dem namnen: adel, préster,
borgare, bénder och standsldsa

2. Diskutera tillsammans hur en dag sag ut fér barn under 1600-talet om du
tillhorde adel, praster, borgare, bonder eller var standslds. Skriv in vad ni
kommer fram till i kolumnerna.

3. Diskutera fragor som: Hur sag en dag ut? Gick de i skolan? Vad at de?
Vilka klader hade de? Vad lekte de? Var det olika for pojkar och flickor?

4. Dela in eleverna i fem grupper adel, praster, borgare, bénder och
standslosa.
Lat eleverna skapa ett rollspel utifran vad ni skrivit i kolumnerna.

5. Spela upp fér varandra och diskutera hur skiljer det sig fran i dag och om
finns det nagra likheter?
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Drottning Kristina

Prata med eleverna om vad en stormakt ar. Finns det stormakter idag?
Vad var orsaken till stormaktstiden och vad blev konsekvenserna? Fyll i

mallen tillsammans.

Handelse-vad
var handelsen?

Orsak-vilken var
orsaken till
handelsen?

Konsekvens-
vilka/vilken
konsekvenser fick
handelsen?

Hur paverkar
handelsen oss
idag?

Charader

Fortsitt pa dvning 2 i boken och hitta pa fler egna meningar. Nar eleverna
placerat orden i ratt ordning kan ni géra charader.

1. Skriv ner hela meningarna pa lappar.

2. Ge eleverna varsin lapp.

3. Lat eleverna turas om att dramatisera meningarna medan de andra far

gissa.

. Liber
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Den stora haxjakten

Handelse-vad Orsak-vilken var | Konsekvens- Hur paverkar
var handelsen? orsaken till vilka/vilken handelsen oss
handelsen? konsekvenser fick | idag?
handelsen?

Handelse, orsak och konsekvens

Diskutera texten om haxjakten. Fyll sedan tillsammans i mallen med
hindelse, orsak och konsekvenser. Du kan skriva pa tavlan eller datorn sa
att eleverna kan se vad du skriver.

Diskutera!
Tror du att det som hidnde med hixprocesser pa 1600-talet skulle kunna
handa i dag?

Tips!

Undersdk om det finns en plats som ar relaterad till haxprocesserna i
narheten av er skola. Ta kontakt med stadsarkivet som ofta har uppgifter
och killor fran rattegangar. Det ar ett fantastiskt sitt att arbeta med kallor.
Om ni har mgjlighet att bestka platsen kan det paverka elevernas historiska
medvetande om da, nu och framtid.
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Den gyllene regeln

Fira hogtider

Ni kan hjalpas at och tillsammans fira flera olika hégtider i skolan. Finns det
nagot samband mellan hégtiderna? Férsta gangen vi firade Eid al Fitr
hjalpte en modersmalslarare till att géra en typisk dekoration. Ta hjilp av
varandras kunskap och ta reda pa det ni inte vet.

Drama

- den gyllene regeln

Nar ni arbetar med religion kan det vara bra att géra dramadvningar vid
flera tillfallen. Ni kan t.ex. gora ett rollspel som visar hur olika religioner
anvander sina heliga byggnader och vilka ritualer man goér dar. Ni kan ocksa
dramatisera matregler i de olika religionerna och varfér de finns.

Inled garna med ett rollspel om den gyllene regeln eftersom den férenar
alla religioner. Prata férst med eleverna om vad den gyllene regeln ar. Vad
skulle det innebara om man levde efter denna regel och vad skulle det
kunna leda till? Prata garna om vad empati ar, aven om det inte ar ett
begrepp i boken.

Lat eleverna spela upp olika konflikter och tva olika sitt att l6sa konflikten
dar den gyllene regeln anviands som en av lésningarna. Blir det nagon
skillnad? Om du gjort oratt mot nagon, hur hade du velat att den andra
personen agerade?

Du kan ocksa lata eleverna i klassen vara med och bestidmma hur man kan
l6sa konflikten med hjalp av den gyllene regeln. Det kanske finns flera satt?

1. Dela in klassen i mindre grupper. Dela ut olika konflikter dar en person
star i en valsituation och maste fatta ett beslut. Det kan t.ex. vara: Du &r ny
pa en skola och umgas med tva kompisar. De ar elaka mot en annan
kompis. Du vet att det ar fel men vill samtidigt inte foérlora dem som
kompisar. Vad gor du?

2. Bestdm tre ord som kan finnas med i rollspelet, t.ex. empati, anger, oritt,
ansvar, forlata, modig, krinka eller lattnad. Var noga med att alla férstatt
vad konflikten handlar om. Lat eleverna anvianda sig av alla sprak for att
lattare forsta innehallet.

3. Eleverna bestammer vem som ska gora vad och far trana pa rollspelet i
10 — 20 min.

4. Lat grupperna spela upp rollspelet med tva olika sitt att l6sa konflikten.
Vilket satt foljer den gyllene regeln? Var det basta sattet att losa
konflikten? Om inte, hur hade du velat l6sa den? Ar gyllene regeln alltid ett
alternativ?
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Film

- heliga byggnader och ritualer

1. Gor en femfiltare pa tavlan dar du antingen jamfor ritualer eller heliga
byggnader. Eleverna gér en likadan femfiltare i sin bok eller pa datorn.

2. | de fem kolumnerna skriver du: hinduism, buddism, judendomen,
kristendomen och islam.

3. Jamfor varldsreligionernas heliga byggnader eller ritualer. Om ni jamfor
heliga byggnader kan ni anvinda er av fragorna: Hur ser de heliga
byggnaderna ut? Vad finns det dar inne? Vilka religidsa anledningar finns
det att man besodker en helig byggnad? (dop, begravning, be till gud osv.)
Vilka likheter finns det och vilka skillnader finns det mellan de heliga
byggnaderna?

Om ni jAmfor ritualer kan ni utga fran fragorna: Ber man till gud? Renar man
sig? Vilka likheter finns det kring ritualerna vilka skillnader finns det? Varfor
har manga religioner ritualer?

4. Dela in eleverna i fem grupper dar varje grupp far en virldsreligion och en
iPad.

5. Lat dem gora en liten faktafilm om deras varldsreligion utifran ritualer
eller byggnader. Om eleverna ar vana vid att goéra film kan de goéra ett storre
arbete och skriva om heliga platser och ritualer samtidigt.

6. Lat eleverna redovisa filmerna fér varandra och jamfér 4nnu en gang
likheter och skillnader.

7. Om eleverna vill kan ni publicera filmerna pa YouTube sa att fler personer
kan ta del av dem.

Symbol-memory

Samla olika symboler for varldsreligionerna, t.ex. kippa, moské och krucifix.
Klipp papper i rutor och klistra pa bilderna. Pa andra sidan skriver ni
tillsammans vad symbolen heter pa svenska. Eleverna kan ocksa skriva pa
sitt modersmal. Lat eleverna spela memory med symbolerna.
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