
Errata, första tryckningen

Liber AB

10 februari 2025

Liber Matematik 3b ISBN 47-14630-7

sida plats nuvarande ändras till

303 sidan 6 −3

2
−2

3

311 1116 3300 = (33)100 = 9100

5200 = (52)100 = 25100

5200 är störst.

3300 = (33)100 = 27100

5200 = (52)100 = 25100

3300 är störst.

326 3547 d) d) x = 4− e5
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Sidan 134 nuvarande

• Skapa en glidare. Acceptera förvalt namn. Sätt Min: 3, Max: 5 och
Steglängd: 1

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
f(x)=xˆa
och tryck Enter. Kurvan till f(x) = x3 ska synas i Ritomr̊adet

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
(a,f(a))
och tryck Enter. En punkt ska vara markerad p̊a punkten i (1, 1). I
Algebrafönstret syns punkten som A

• Välj verktyget Tangent . Klicka p̊a punkten A och sedan p̊a
funktionskurvan. En tangentlinje g ska synas.

• Skriv i Inmatningsfältet:
Riktningskoefficient(g)
och tryck Enter. c i Algebrafönstret är tangentens lutning, det vill säga
f ′(a).

Sidan 134 ändras till

• Skapa en glidare. Acceptera förvalt namn. Sätt Min: 3, Max: 5 och
Steglängd: 1

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
f(x)=xˆa
och tryck Enter. Kurvan till f(x) = x3 ska synas i Ritomr̊adet

• Skapa en andra glidare. Acceptera förvalt namn och gränser Min: -5,
Max: 5. Sätt Steglängd: 1

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
(b,f(b))
och tryck Enter. En punkt ska vara markerad p̊a punkten i (1, 1). I
Algebrafönstret syns punkten som A

• Välj verktyget Tangent . Klicka p̊a punkten A och sedan p̊a
funktionskurvan. En tangentlinje g ska synas.
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• Skriv i Inmatningsfältet:
Riktningskoefficient(g)
och tryck Enter. c i Algebrafönstret är tangentens lutning, det vill säga
f ′(b).
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Liber Matematik 3c ISBN 47-14652-9

sida plats nuvarande ändras till

333 sidan 6 −3

2
−2

3

341 1116 3300 = (33)100 = 9100

5200 = (52)100 = 25100

5200 är störst.

3300 = (33)100 = 27100

5200 = (52)100 = 25100

3300 är störst.

355 3547 d) d) x = 4− e5
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Sidan 124 nuvarande

• Skapa en glidare. Acceptera förvalt namn. Sätt Min: 3, Max: 5 och
Steglängd: 1

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
f(x)=xˆa
och tryck Enter. Kurvan till f(x) = x3 ska synas i Ritomr̊adet

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
(a,f(a))
och tryck Enter. En punkt ska vara markerad p̊a punkten i (1, 1). I
Algebrafönstret syns punkten som A

• Välj verktyget Tangent . Klicka p̊a punkten A och sedan p̊a
funktionskurvan. En tangentlinje g ska synas.

• Skriv i Inmatningsfältet:
Riktningskoefficient(g)
och tryck Enter. c i Algebrafönstret är tangentens lutning, det vill säga
f ′(a).

Sidan 124 ändras till

• Skapa en glidare. Acceptera förvalt namn. Sätt Min: 3, Max: 5 och
Steglängd: 1

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
f(x)=xˆa
och tryck Enter. Kurvan till f(x) = x3 ska synas i Ritomr̊adet

• Skapa en andra glidare. Acceptera förvalt namn och gränser Min: -5,
Max: 5. Sätt Steglängd: 1

• Ställ markören i Inmatningsfältet, skriv:
(b,f(b))
och tryck Enter. En punkt ska vara markerad p̊a punkten i (1, 1). I
Algebrafönstret syns punkten som A

• Välj verktyget Tangent . Klicka p̊a punkten A och sedan p̊a
funktionskurvan. En tangentlinje g ska synas.
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• Skriv i Inmatningsfältet:
Riktningskoefficient(g)
och tryck Enter. c i Algebrafönstret är tangentens lutning, det vill säga
f ′(b).
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