Programmering
ELEV

Du ska nu fa en introduktion till programmering. Du kommer att arbeta i en
visuell programmeringsmiljo med sa kallad blockprogrammering och spraket
Blockly. Du kommer att fa lara dig nagra nya begrepp samt fa erfarenhet av
parprogrammering, felsokning och probleml6sning.

SYFTE
Syftet med Gvningen ar att du ska

B trina dig i att losa problem.

B bekanta dig med ett digitalt hjalpmedel.

B f3 erfarenhet av blockprogrammering.

m bekanta dig med begreppet loop.

B f3 erfarenhet av att felsoka/debugga ett program.

B testa pa parprogrammering.

REDOVISNING/BEDOMNING

Din larare berittar hur du ska redovisa dina uppgifter. Det kan till exempel
vara genom diskussioner i helklass eller genom att du lamnar in svar pa
fragorna.
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GOR SA HAR

DEL 1: Borja med blockprogrammering

1. Ga in pd code.org och vilj ”svenska” om du fér en fraga om vilket sprak
du vill anvinda.

2. Vilj ”Elever — utforska alla vara tutorials”

Klassisk labyrint

Lar dig grunderna i
programmering. Miljoner har
provat denna.

4, Titta pa filmen innan ni sitter iging med niva 1. Dar visar och beskriver
de grunderna i Blockly. Det dyker upp korta filmer da och da som
beskriver kommande moment. Man behéver inte forstd allt fran filmen for
att kunna sitta igaing med nista niva.

I ”Lathund Programmering” finns de viktigaste funktionerna i Blockly och
uppgifterna pa Code.org beskrivna. Dar finns dven tips och ledtradar till
nagra av uppgifterna.

5. Nu ir det dags att kora igang med niva 1-5. Overst kan ni se vilken niva
ni ar pa:

CECSEEEYid @ 2 ]

Observera att du inte ska fortsitta till niva 6, utan pausa efter niva 5 och
svara pa fragorna nedan.
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6. Sammanfatta/Diskutera med en kompis:

a) Hur gick det? Vilka fel gjorde du? Varfor?
b) Vilka fel gjorde dina klasskompisar, tror/markte du?
c) Vilka fallgropar finns?

d) Varfor dr det sa viktigt att vara tydlig? T ex med ritt antal steg,
kommandon i ritt ordning eller att inte skriva vanster niar du menar
hoger?

DEL 2: Parprogrammering, loopar och felsokning/
debugging

Mainga programmerare anvinder sig av sa kallad parprogrammering

(Pair programming).

D4 jobbar tva programmerare tillsammans vid en gemensam dator.
Den ena skriver kod medan den andra granskar varje kodrad nir den
matas in. De tva programmerarna vaxlar ofta mellan rollerna.

Anvind tekniken for parprogrammering for kommande uppgifter:

1. Nu ska ni fa lara er mer om loopar. Titta pa filmen diar Mark Zuckerberg
berittar om loopar innan du sitter igang med niva 6 dar du far testa pa
att anvinda loopar.

2. GOr niva 6-9.

3. Om ni kor fast — felsok!
Felsokning heter debugging pa engelska. Det kan ni gora genom att t ex:
Dela upp koden i mindre delar och testa.

Byt ut delar och testa igen.

. . . upprepa [ ginger
Medan ni kor programmet kan ni se var i
X . gér upprepa ) génger
programmet ni befinner er genom att ett aktivt :
block blir gulmarkerat. Om fageln stannar eller m
gar at fel hzll.ll kan ni pa sa vis klura ut vilket vang
block som ir fel. —

4. Diskutera och/eller skriv ned svaren och limna in:
a) Vad ar en loop?
b) Varfor anvinder man loopar?

c) Varfor anviander man sig ofta av parprogrammering nir man
programmerar, tror ni? Vad dr era erfarenheter?

5. Titta pa filmen ”Upprepa tills-block” (Repeat until) och gor sedan niva 10
och 11.

m. Liber
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6. Diskutera och/eller skriv ned svaren och lamna in:
a) Vad var skillnaden mellan blocken ”upprepa _ (antal) gdnger” och
“upprepa tills”?

b) Nar ar de olika blocken anviandbara?

upprepa [EJ ganger upprepa tills

ame

7. Gor niva 12 och 13.

Om ni kor fast pa niva 13 kan ni borja med att forsoka utan loopen forst
och se sa att zombien gar ratt i borjan.

svang
ga framét

svang
ga framét

Det finns dven niva 14-20 som dr lite svarare. De nivderna finns i Del 3 i
”Utveckla”. I ”Lathund Programmering” finns tips och ledtradar pa hur man
kan borja eller vad man kan gora for att komma vidare om man kor fast.

m. Liber
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UTVECKLA

Programmering
ELEV

Du kommer hir att f4 arbeta i en visuell programmeringsmiljé med sa
kallad blockprogrammering och spraket Blockly. Du kommer att fa lara dig
ndgra nya begrepp samt fa erfarenhet av parprogrammering, felsokning och
problemlosning.

SYFTE
Syftet med Gvningen ar att du ska

m utveckla datalogiskt tinkande.

B trina dig i att l6sa problem.

B bekanta dig med ett digitalt hjalpmedel.

B f3 erfarenhet av blockprogrammering

B bekanta dig med begreppen loop och villkor/if-satser
B f3 erfarenhet av att felsoka/debugga ett program

B testa pa parprogrammering

REDOVISNING/BEDOMNING

Din ldrare berittar hur du ska redovisa dina uppgifter. Det kan till exempel
vara genom diskussioner i helklass eller genom att du lamnar in svar pa
fragorna.
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GOR SA HAR

DEL 1: Borja med blockprogrammering

1. Ga in pd code.org och vilj ”svenska” om du fér en fraga om vilket sprak
du vill anvinda.

2. Vilj ”Elever - utforska alla vira tutorials”

Klassisk labyrint

Lar dig grunderna i
programmering. Miljoner har
provat denna.

4, Titta pa filmen innan ni sitter iging med niva 1. Dar visar och beskriver
de grunderna i Blockly. Det dyker upp korta filmer da och da som
beskriver kommande moment. Man behéver inte forstd allt fran filmen for
att kunna sitta igaing med nista niva.

I ”Lathund Programmering” finns de viktigaste funktionerna i Blockly och
uppgifterna pa Code.org beskrivna. Dir finns dven tips och ledtradar till
nagra av uppgifterna.

5. Nu ir det dags att kora igang med niva 1-5. Overst kan ni se vilken niva
ni dr pa:

Klassisk labyrint [ I ]

Observera att du inte ska fortsitta till niva 6, utan pausa efter niva 5 och
svara pa fragorna nedan.

m. Liber
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6. Sammanfatta/Diskutera med en kompis:
a) Hur gick det? Vilka fel gjorde du? Varfor?
b)
)

C

Vilka fel gjorde dina klasskompisar, tror/mirkte du?
Vilka fallgropar finns?

d) Varfor dr det sa viktigt att vara tydlig? T ex med ritt antal steg,
kommandon i ritt ordning eller att inte skriva vanster niar du menar
hoger?

DEL 2: Parprogrammering, loopar och felsokning/
debugging

Manga programmerare anvander sig av sa kallad parprogrammering
(Pair programming).

Da jobbar tva programmerare tillsammans vid en gemensam dator.
Den ena skriver kod medan den andra granskar varje kodrad nir den
matas in. De tvd programmerarna vixlar ofta mellan rollerna.

Anvind tekniken for parprogrammering fér kommande uppgifter:

1. Nu ska ni fa liara er mer om loopar. Titta pa filmen diar Mark Zuckerberg
berdttar om loopar innan du sitter igdng med niva 6 dar du far testa pa
att anvanda loopar.

2. Gor niva 6-9.
3. Om ni kor fast — felsok!

Felsokning heter debugging pa engelska. Det kan ni gora genom att t ex:
Dela upp koden i mindre delar och testa.

Byt ut delar och testa igen.

o . . upprepa [ génger
Medan ni kor programmet kan ni se var i . g6r | upprepa @ génger
programmet ni befinner er genom att ett aktivt :
block blir gulmarkerat. Om fageln stannar eller m

gar at fel hei’l.ll kan ni pd sa vis klura ut vilket g
block som ar fel. —

4. Diskutera och/eller skriv ned svaren och limna in:
a) Vad ir en loop?
b) Varfér anviander man loopar?

¢) Varfor anviander man sig ofta av parprogrammering nar man
programmerar, tror ni? Vad ar era erfarenheter?

5. Titta pd filmen "Upprepa tills-block” (Repeat until) och gor sedan niva 10
och 11.

m. Liber
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6.

Diskutera och/eller skriv ned svaren och lamna in:
a) Vad var skillnaden mellan blocken ”upprepa _ (antal) gdnger” och
“upprepa tills”?

b) Nar ar de olika blocken anviandbara?

upprepa [E) ganger upprepa tills

ame

Gor niva 12 och 13.

Om ni kor fast pa niva 13 kan ni borja med att forsoka utan loopen forst
och se sd att zombien gar ritt i borjan.

svang
ga framat

svéng
ga framat

DEL 3: Villkor (If-satser)

1.

2.

3.

Titta pa filmen ”Om”-block dir Bill Gates beridttar om villkor (If-satser).
Gor niva 14-17.
Titta pa filmen ”Om/annars”-block (If/else).

Gor niva 18-20.

. Diskutera och/eller skriv ned svaren och limna in:

a) Hur gick det?
b) Varfor anvander man ”Om-block” (If-satser)?

¢) Kan du komma pa nagot exempel fran din egen vardag nar du
anviander ”Om”-block?

If...... then...... else..........
(Om..... sa..... annars.......... )

d) Kan du komma pa ndgot, i ditt hem eller i skolan, som ar
programmerat och som anvinder ”Om”-block?

m. Liber
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UTVECKLA

Programmering
LARARE

I den hir uppgiften far du och dina elever en introduktion till
programmering. Ni kommer att fa testa blockprogrammering i spraket
Blockly som till viss del liknar upplagget i Scratch.

Aven de elever som har testat programmering tidigare kan dra nytta av
att gora uppgiften eftersom de far trina pa en del begrepp som har med
programmering att gora samt testa pa parprogrammering, felsokning och
problemlosning.

Elevuppgifterna finns i tva nivder, Trana och Utveckla. Bida uppgifterna
inleds pa samma sitt med Del 1 och 2. Det som skiljer dem at dr ”Del 3” som
ingdr i Utveckla men inte i Trana. Del 3 handlar om villkor (if-satser). De
elever som tycker att de forsta nivderna ar utmanande nog, kan man stoppa
efter del 2.

Foérutom elevuppgifterna finns dven en ”lathund” dir de viktigaste
funktionerna i Blockly och uppgifterna pa Code.org finns beskrivna.

SYFTE
Syftet med Ovningen dr att eleven ska

m utveckla datalogiskt tinkande.

B trdna sig i att l6sa problem.

m bekanta sig med ett digitalt hjalpmedel.

m f3 erfarenhet av blockprogrammering

m lira sig begreppet loop

m f3 erfarenhet av att felsoka/debugga ett program
m f3 erfarenhet av parprogrammering

I UTVECKLA éaven:

m f3 erfarenhet av villkor/if-satser

TIDSATGANG
En lektion a 60 min.

# Liber

EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK ALFA © LIBER AB FAR KOPIERAS



KOSTNAD
Gratis

UTRUSTNING
Datorer eller larplattor och webbsidan Code.org https:/code.org/

REDOVISNING

Eleverna diskuterar med varandra under lektionen. Svaren pa fragorna kan
besvaras i helklass eller [imnas in till liraren.

FALLGROPAR
En del elever tycker det ar svart att komma igang. Ge dem lite tid och 14t
eleverna hjdlpa varandra.

En del elever har en tendens att hasta igenom nivderna for att hinna klart
forst. Var tydlig med att de ska ldsa instruktionerna noga och att de ska
stanna upp, till exempel efter niva 5, och svara pa fragor och reflektera over
vad de gjort och lart sig.

I filmerna far eleverna tips om nya block och hur de kan anvindas. Om
eleverna hoppar 6ver filmerna, kan det bli svart med nasta avsnitt.

Nar man programmerar anvander man sig oftast av de engelska uttrycken. Pa
sidan code.org har man Oversatt uttrycken till svenska. Det kan gora eleverna
nagot forvirrade.

Pa den hir sidan finns en sammanstallning av de vanligaste uttrycken pa
svenska och engelska samt deras betydelse: http://volante.se/wp-content/
uploads/2015/09/Hej_Ruby_ordlista.pdf

PEDAGOGISKA TIPS
Testa giarna verktyget sjalv forst. Da far du en foraning om vilka eventuella
problem eleverna kommer att stéta pa. Det tar mindre 4n en 30 minuter att
ta sig igenom alla banor om man ser alla filmer och om man inte gor nagra
fel. For eleverna, som dven ska stanna upp och reflektera 6ver vad de gjort,
tar ovningen ca 1h.

Samla girna klassen efter genomford uppgift och repetera begrepp och
diskutera deras erfarenheter.

Uppgiften gar att byggas ut. P4 webbsidan Code.org finns flera andra
utmaningar av varierande svarighetsgrad.

Skapa konto eller inte?

Fordelen med att ha ett konto pa Code.org, ar att eleverna kan spara sina
arbeten.

Kontrollera vad ni har for policy pa skolan och pdminn eleverna om att
aldrig skapa konton utan att ha ett godkdannande fran sin larare och/eller
vardnadshavare.

m. Liber
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FORMAGOR
m formulera och l6sa problem med hjilp av matematik samt virdera valda
strategier och metoder,

m anvinda och analysera matematiska begrepp och samband mellan begrepp,

B anvinda matematikens uttrycksformer for att samtala om, argumentera
och redogora for fragestillningar, berdkningar och slutsatser.

CENTRALT INNEHALL

m Det binira talsystemet och hur det kan tillimpas i digital teknik samt
talsystem som anvints i ndgra kulturer genom historien, till exempel den
babyloniska.

® Hur algoritmer kan skapas och anvindas vid programmering.
Programmering i visuella programmeringsmiljoer.

m Strategier for matematisk problemlésning i vardagliga situationer.

m. Liber
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ELEVUPPGIFTER MED KOMMENTARER OCH FACIT

Hair foljer facit och kommentarer till elevuppgifterna. Ledtradar till
uppgifterna finns dven i ”Lathund Programmering”. Ett rent facit, utan
kommentarer, finns sist i detta dokument.

o DEL 1: Borja med blockprogrammering
TRH NA 1. G4 in pa code.org och vilj ”svenska” om du

0 o . o . . Cpneku
W far en fraga om vilket sprak du vill anvanda. Svenska
Om fradgan om sprak inte kommer upp och du ﬂjﬂ'l'l'ﬂﬂ
behdver dndra sprak, kan du dndra till svenska Turkce
. . . o YKpaHchka -
i menyn som finns langst ned pa sidan. :

English r

2. Vilj ”Elever - utforska alla vira tutorials”

Klassisk labyrint

Lar dig grunderna i
programmering. Miljoner har
provat denna.

4. Titta pa filmen innan ni sitter iging med niva 1. Dar visar och beskriver
de grunderna i Blockly. Det dyker upp korta filmer da och da som
beskriver kommande moment. Man behover inte forsta allt fran filmen for
att kunna sitta igang med nista niva.

I ”Lathund Programmering” finns de viktigaste funktionerna i Blockly och
uppgifterna pa Code.org beskrivna. Dir finns dven tips och ledtradar till
ndgra av uppgifterna.
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Vi rekommenderar att ni tittar pa den forsta filmen tillsammans.
Filmen dr pa engelska men ar textad pa svenska.
Borja gdrna med att fraga om det var nagot eller nagon de kdnde igen i filmen.

Nagra kanda ansikten, Bill Gates och Mark Zuckerberg, dyker upp i filmen, kanner
eleverna igen dem? Vad dr de kanda for? Bill Gates ar bland annat medgrundare till
Microsoft och Mark Zuckerberg ar medgrundare till Facebook.

Eleverna kanner sakert igen figurerna fran spelet "Angry Bird".

Om ni har mojlighet att visa filmen pa storskarm infor klassen, kan ni med férdel dven
gora den forsta uppgiften, niva 1, tillsammans. Visa de olika delarna for eleverna:
labyrinten till vanster, verktygsladan och arbetsytan samt visa hur man lagger till/
tar bort block och testar sitt program. Anvand garna "Lathund Programmering” som
underlag.

5. Nu ir det dags att kora igadng med niva 1-5. Overst kan ni se vilken niva
ni ar pa:

Klassisk labyrint | I ]

Observera att du inte ska fortsitta till nivd 6, utan pausa efter niva 5 och
svara pa fragorna nedan. :

g5 framat

g}é framat
ga framat

svang (LFAIED
gh framét

ad framat

g4 framat
o4 framat

g4 framat

RV hoger t v )
gh Framiit

ga framat
g4 framit

6. Sammanfatta/Diskutera med en kompis:
a) Hur gick det? Vilka fel gjorde du? Varfor?
b) Vilka fel gjorde dina klasskompisar, tror/markte du?
c) Vilka fallgropar finns?
d) Varfor dr det sa viktigt att vara tydlig? T ex med ritt antal steg,
kommandon i ratt ordning eller att inte skriva vanster nar du menar
hoger?

Datorn kan inte "Idsa mellan raderna”. Den kan inte tanka sjalv och forsta vad du
menar om du inte ger korrekta instruktioner. Instruktionerna maste vara korrekta
(ratt stavade och ratt ord) samt komma i ratt ordning for att datorn ska férsta och
kunna félja dem.
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UTVECKLA

DEL 2: Parprogrammering, loopar och fels6kning/
debugging

Minga programmerare anvander sig av sa kallad parprogrammering (Pair

programming).

D3 jobbar tva programmerare tillsammans vid en gemensam dator. Den ena
skriver kod medan den andra granskar varje kodrad niar den matas in. De tva
programmerarna vaxlar ofta mellan rollerna.

Anvind tekniken for parprogrammering for kommande uppgifter:

1. Nu ska ni fa ldra er mer om loopar. Titta pa filmen dar Mark Zuckerberg
berattar om loopar innan du sitter igdng med niva 6 dar du far testa pa
att anvianda loopar.

2. GoOr niva 6-9

vid start
u"'pprepa ganger
goér | ga framat

= upprepa [£) ganger
wid start aor | gh framét

Ledtrad niva 9
Man kan stoppa in flera block inuti looparna
dven om det bara ser ut som det far plats ett.

svang {EFEIEYED upprepa [k adnger
upprepa £ ganger svang 2] gir | gh framdr
upprepa £ ganger o4 framiit

upprepa [E) ganger

- ’ v T
gor | gh framdt oor. {8e framat
.

6

3. Om ni kor fast — felsok!

Felsokning heter debugging pa engelska. Det kan ni gora genom att t ex:
Dela upp koden i mindre delar och testa.
Byt ut delar och testa igen. vid start

Medan ni kor programmet kan ni se var i upprepa 3 génger
programmet ni befinner er genom att ett gor | upprepa @ génger
aktivt block blir gulmarkerat. Om fageln gor

stannar eller gar at fel hall kan ni pa sa vis
klura ut vilket block som ar fel.

évan héger U ¥

4. Diskutera och/eller skriv ned svaren och lamna in:

a) Vad dr en Loop?

En loop dr nar nagot upprepas.

b) Varfor anviander man loopar?

Man anvander loopar for att slippa skriva onddigt mycket kod och for att programmet
inte ska blir for stort och svart att éverblicka. Om nagon del av ett program upprepas
flera ganger kan man anvanda en loop istallet. Exempel: Istdllet for att skriva "ga
framat, ga framat, ga framat” kan man skriva "Upprepa 3 ganger: Ga framat".

# Liber
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¢) Varfor anviander man sig ofta av parprogrammering nir man
programmerar, tror ni? Vad var era erfarenheter?

Parprogrammering anvands till exempel for att det ar |attare att |6sa problem
tillsammans med nagon och for att enklare hitta fel.

5. Titta pa filmen "Upprepa tills-block” (Repeat until) och gor sedan niva 10
och 11.

Ledtrad niva 11
Man kan stoppa in flera block inuti "Upprepa-tills”,
dven om det bara ser ut som om det far plats ett. adr [ g8 framat

upprepa tills

upprepa tills

abr Qd framat
gé framét
gér | gi framat SN vanster U v
e o o

6. Diskutera och/eller skriv ned svaren och limna in:

a) Vad var skillnaden mellan blocken ”upprepa _ (antal) ginger” och
“upprepa tills”?

b) Nir ar de olika blocken anvindbara?

till
upprepa [EJ ganger upprepa tills o

a) Om man anvander loopen "upprepa_(antal) ganger” utfors loopen ett visst antal
ganger. Anvander man istallet "upprepa tills” utfors loopen sa manga ganger som
behdvs for att villkoret ska uppfyllas.

b) Om man vet eller vill styra exakt hur manga ganger nagot ska utforas for att
villkoret ska uppfyllas ar "upprepa_(antal) ganger” bast att anvdanda. Om antalet
ganger inte spelar nagon roll, bara man nar malet, ar "upprepa tills” battre att
anvanda.

7. Gor niva 12 och 13. vid start

svang [ oy
Om ni kor fast pa niva 13 kan ni borja med =

. R . ga framéat
att forsoka utan loopen forst och se sd att &
zombien gar ritt i borjan. svang (NS

= ga framat
vid

upprepa tills .+

upprepa tills

g4 framdt gbr | swing GEEEIED

sviing ok framdt
.g.'j Tramit
ga framat
L -
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UTVECKLA

DEL 3: Villkor (If-satser)

1. Titta pa filmen ”Om”-block dir Bill Gates berattar om If-satser.
2. GOr niva 14-17

Ledtrddar till nivé 15-17
Niva 15
Ledtrad 1 upprepa tills
Borja med "upprepa tills"-blocket

Ledtrad 2
Du behéver aven valja foljande block:

. i ©m vagen finns till hoger L v

Ledtrad 3
De tva forsta blocken ska placeras
sa har:

Niva 16
Ledtrad 1
Borja med "upprepa tills"-blocket

Ledtrad 2
Du behéver dven valja foljande block:

g3 fromat il svang

Niva 17
Om-blocket gar att férandra genom att klicka pa den lilla bla pilen.
om vag finns framat
4 Om vag finns till vanster &

Om vagen finns till héger L

‘ Om vag finns till vanster J v |
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Facit till niva 14-17

upprepa tills

upprepa tilis

abr | g framéit

upprepa tilis

gér | ga framat

Om vagen finns tl Roger ¥

3. Titta pa filmen ”Om/annars”-block (If/else).
4. GOr niva 18-20.
Ledtradar:

Niva 18
Block som ska anvandas:

upprepa tills M

svang RELRECavh ] annars

Niva 20

Las innehallet i de gra blocken och fundera pa vad som ska goras:
Om det finns en vag framat, vad ska ekorren gora da?

Om det finns en vag till hoger, vad ska ekorren gora da?

Vad ska ekorren gora om det INTE finns en vag till hoger?

upprepa tills

gor

annars

annars

S
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Facit:

upprepa tills upprepa tills

=[s ] om vag finn

qgor | ga framat
| S

annars | svang [ ichd
L= £

.

. Diskutera och/eller skriv ned svaren och limna in:

a) Hur gick det?
b) Varfor anvinder man ”Om-block” (If-satser)?

For att kunna kontrollera vad som ska handa i programmet om ett villkor ar uppfyllt
eller inte.

¢) Kan du komma pa nagot exempel fran din egen vardag nar du anvander
”Om”-block?

Exempel:
Om klockan ringer, sa ga upp, annars fortsatt sova
Om det regnar, sa ta pa dig gummistovlar, annars sneakers

d) Kan du komma pa ndgot, i sitt hem eller i skolan, som 4r programmerat
och som anvinder ”Om”-block?

Exempel: Tvattmaskin, kylskap, miniraknare, TV, fjarrkontroll, hemlarm.

EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK ALFA © LIBER AB FAR KOPIERAS
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vid start
vid start

vid start ga framat
vid start ga framéat ga framat ga framat

ga framat

ga framat g4 framat

ga framat ga framat ga framat aa framat

vid start

ga framat

ga framat svang (LEEEIETED
ga framat upprepa B ganger upprepa Ej ganger
gdr | ga framat gor | ga framat

ga framat = i

vid start

wid start
upprepa [E) ginger

I vanster O v A
5 Q : goér | ga framat upprepa tills
upprepa & gé ga framat e

gor | ga framat svang (IFEATED gbr | gi framat
S e < |

imrena Hlis 5 upprepa tills .
upprepa tills !

ga framat gor
svang QEETAEED g4 framét
ob framit ;

svang IFnT 3 f at
_svang LCTTEEED 95 frama

gor | ga framat
o framdét

upprepa tills upprepa tills &

gbr | ga framat gdr | gh framat
Om vag fi :  Om vagen finns till héger L ¥ |
gor gbr | svang [IFEETED
N,

S

upprepa tills upprepa tills

gor | ga framit

gbr | ga framat

gér | sva
e
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upprepa tills upprepa tills

Ll om vag finns framat ¥

ulaly ga framat

annars

—

# Liber
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LATHUND PROGRAMMERING

Programmering

Lathunden bestér av tre delar och inleds med ett kort avsnitt om
programmering och programmeringssprak. Darefter foljer en del dir de
viktigaste funktionerna i Blockly beskrivs. Allra sist finns tips och ledtradar
till ndgra av uppgifterna.

Lathunden kan med foérdel anvindas som underlag for en gemensam
genomgang som lararen haller i. Den kan dven anvindas av elever som vill
repetera nagot eller som missat genomgangen.

Kort om programmering

Nir man programmerar ger man datorn instruktioner. Datorn forstar
egentligen bara maskinkod. Maskinkod ar sd kallas binar kod och bestir
endast av ettor och nollor.

01101101 01101111 01110110 01100101 00100000 01100110 01101111 01110010 01110111 01100001 01110010 01100100
00001010 04110100 01140109 01110010 04101110 00100000 04101100 01100104 01100410 01110100 00001010 01101101
01101141 01110110 01100101 00100000 01100110 01104111 01110010 01110711 04100001 01140010 01100100

Att skriva instruktioner till datorn med maskinkod dr bade krangligt och
tidsodande. Darfor har man skapat olika programmeringssprak som ar
lattare att forsta och ldra sig.

I den hir uppgiften anviander vi blockprogrammering och spraket Blockly.
D4 skriver man kod genom att sdtta samman olika block, som pusselbitar.

vid start
ga framat
svéng
ga framat
Exempel pa textbaserade programmeringssprak ar moveForward();
Pyth h ipt.
ython och JavaScript turnLeft();
moveForward();
# Liber EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK ALFA © LIBER AB FAR KOPIERAS




En introduktion till Code.org och Blockly

1. Ga in pa code.org och vilj ”svenska” om det kommer upp en friga om
vilket sprak du vill anvinda.

2. Skapa konto eller inte?
Skapa inga konton utan att ha ett godkiannande fran din larare och dina
vardnadshavare.

3. Vilj ”Elever — utforska alla vara tutorials”

Elever
Utforska alla véra tutorials

Klassisk labyrint

Lar dig grunderna i
programmering. Miljoner har
provat denna.

5. Nu 6ppnas foljande fonster:

m— b b Lol d ok oot bl e
¥

kb

e B hidlps meg st 1hnga den dumims grisen? SELL Fop ett oee "gd Framat"tlock
Q och tryck ph “Kor® far att hjslpa mig komema dit

Behbver du hiilp? s e S och bge
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6. Overst kan man se vilken bana/nivd man 4r pa. Nir du precis har borjat
ar stapeln tom:

Klassisk labyrint Sl - ]

Nir du kommit igdng kan du backa till tidigare nivder, men inte vilja en
niva langre fram 4n de du klarat av.

7. For varje ny niva far du nya instruktioner, som dr virda att lasa, aven om
man ofta kan gissa sig till vad man ska gora genom att titta pa labyrinten.

Irstrukticner

¥an du hjalpa mig att fanga den dumma grisen? Satt ihop ett par "gd framdt”-block
g och tryck pa “Kde™ fér att hjdlpa mig komma dit.

Du far aven tips pa vad du ska gora
genom att titta pa bilden av labyrinten.

8. Under instruktionerna finns en verktygslada (till vanster) och en arbetsyta
(till hoger). I verktygsladan finns de block (”bitar”) du kan anvinda. Pa
arbetsytan sitter du samman de block som behévs for att 16sa uppgiften:

Arbatzyla: 2 /3 ok

LY hisger v |

9. Ta tag i det block du vill anvinda och dra det 6nskad placering pa
arbetsytan. Du maste fasta blocken vid varandra. Om du har ljudet pa,
hor du en litet “klick”.

vid start vid start vid start

Qé‘i framat

Q'é framat

g;é framat

o -}
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10. Om du angrar dig, tar du tag i det/de block “

du vill slinga och for dem till papperskorgen _
som finns i verktygsladan. V|

s

| ga framat |

11. Nir du dr n6jd med din kod ar det dags
att testa den. Det gor du genom att klicka
pa ”Kor” under labyrinten.

gé‘l frarnat

' Kor

12. Om det blir fel, kan du dndra koden genom att slinga oonskade block
och/eller lagga till block som behovs.
Dra felaktiga block till papperskorgen.

Ibland far du ledtradar till vad som kan gatt fel i ”Instruktions-rutan”:

instruktioner

e R R D R T R e L e

% upp det s34 du kan gora det pa egen hand nista gang.

Inte hait ratt. Du maste anvanda ett block du inte anvander an,

Gor om koden och klicka pa ”Aterstill” f6r kunna kéra programmet
igen fran borjan.

T o
T

w--‘n!ml‘un&.‘ 7 il
H \ ele :
N | .
N EAT i WA [ ’
; B [ ! '

(g)
(L

0) Aterstall
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13. Nir du klarat uppgiften far du mojligheten att testa koden en gang till
eller att fortsitta till ndsta labyrint.

Grattis! Du slutfarde pussel 1

Ul sk 2 rader kod!

Om du klickar pa ”Bérja om” rensas arbetsytan pa alla block du lagt till.

Klickar du pa ”Visa kod” visas koden i programmeringsspraket
JavaScript. JavaScript ar ett sa kallat textbaserat programmeringssprak,
till skillnad mot Blockly dir man programmerar med ”block”.

Aven toppuniversitet 1r ut blockbaserad programmering (tex.
Berkeley, Harvard). Men under ytan kan blocken du har byggt ihop
ocksa visas som JavaScript, varldens mest anvanda
programmeringssprak:

moveForward();
moveForward( ) ;

moveForward( ) ;

15. Om du kor fast och vill ha fler tips kan du se filmerna igen. De finns
under labyrinten.

— =
. ."l,'."_':E‘-:r-'1

B L

Behover du hjalp? -

Se dessa filmer och tips

Labyrint Introduktion
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Tips och ledtradar

vid start
u'pprepa ganger

NIVA 9
Man kan stoppa in flera block inuti

looparna dven om det bara ser ut som det gor | ga framat

far plats ett.

niva 11

Man kan stoppa in flera block inuti ”Upprepa-tills”, aven om det bara ser ut

som om det far plats ett.

upprepa tills

ane

gor | g framéat
ga framat

NIVA 15 :

Ledtrad 1 vid start
Borja med upprepa tills”-blocket upprepa tills
Ledtrad 2

Du behover dven vilja foljande block:

Ledtrad 3

De tva forsta blocken ska placeras sa har:

upprepa tills

EXTRAMATERIAL TILL MATEMATIK ALFA © LIBER AB
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NnIVA 16 vid start
Ledtrad 1

dpprepa tills

Borja med “upprepa tills”-blocket

Ledtrad 2

Du behover dven vilja foljande block:

svang

NIVA 17 L NRETERE VS i
Om-blocket gar att forandra om vag finns framat
genom att klicka pa den lilla . e -

bl pilen. + Om vig finns till vanster J

Om vagen finns till hdéger L
Om vag finns till vanster J v |

NIVA 18
Block som ska anvindas:

upprepa tills ga framat
gd SYELe] vanster O ¥ annars

niva 20
Las innehallet i de gra blocken och fundera pa vad som ska goras:

Om det finns en vig framat, vad ska ekorren gora da?
Om det finns en vag till hoger, vad ska ekorren gora da?

Vad ska ekorren gora om det INTE finns en vig till hoger?

upprepa tills

gor

CLLEER] Om vagen finns till hoger T v
aar

annars

e
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